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Marzena Kubera:
Domino matematyczne dla opornych

Prosta, powszechnienie znana gra, a jednoczesdnie atrakcyjna forma uczenia sie poprzez

zabawe. Pomoc w nauce matematyki, polegajgca na taczeniu dwdch pasujacych do sie-

bie klockéw. Jest to typowa gra strategiczno-losowa, w ktérej bierze udziat 1, 2, 4 lub

5 graczy.

Uwaga:

W ksigzce sg zestawy domin z piecioma réznymi dziataniami. Kazde z tych dziatan za-

wiera 5 zestawow w roznych kolorach na odwrocie. Nie nalezy mieszac ich ze sobg

ani taczy¢. Kazda grupa graczy dostaje jeden zestaw domina z wybranym dziataniem.

Z pakietu (jedno dziatanie) moze korzystac jednoczesnie do 25 ucznidw.

Cele:

* rozwijanie logicznego myslenia i rozumowania przez analogie,

* rozbudzanie motywacji do maksymalnego wysitku intelektualnego,

* ksztattowanie pojec i utrwalanie sprawnosci rachunkowych.

Przeznaczenie:

 dla nauczycieli matematyki pracujacych z uczniami zdolnymi oraz z uczniami o specyficz-
nych potrzebach edukacyjnych,

Mirostaw Dabrowski:
Gry matematyczne (nie tylko) dla klas 1-3

Jesli na pytanie Dlaczego Panstwo rzadko w swojej pracy stosuja gry? Nasuwa sie od-
powied? w rodzaju:

— Bo jest ich mato w materiatach, z ktérych korzystam.
— Bo trudno znalez¢ gry pasujace do tematu, ktory realizuje.
To ta ksigzka jest wtasnie dla Paristwa!

W ksigzce Gry matematyczne (nie tylko) dla klas 1-3 Autor prezentuje kilkadziesiat
gier pogrupowanych wedtug pomocy, ktére uzywa — znajdziecie tam gry planszowe,
karciane, z uzyciem 10-$ciennej kostki czy wykorzystujace, i to w rézny sposob, kamie-
nie domina. Czytajac ksigzke, Czytelnik przekona sie, ze gry moga by¢ tworzone takze
samodzielnie albo modyfikowane, tak zeby lepiej spetniaty nasze potrzeby edukacyjne.
Znajdziecie tu réwniez praktyczne wskazéwki, o czym nie mozna zapomnie¢ stosujac
w pracy gry dydaktyczne.

Publikacja adresowana jest do nauczycieli i rodzicow uczniéw nie tylko klas 1-3. Be-
dzie doskonatg pomoca takze w starszych klasach szkoty podstawowej. Przekonacie
sie, ze jest to wspaniate narzedzie pracy terapeutéw, a na pewno docenig to osoby
prowadzace zajecia Swietlicowe.

Opole 2015, A4, 164 strony, ISBN 978-83-62687-74-9 Cena 31,90 zt
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o dla terapeutéw pracujacych z uczniami majgcymi trudnosci w uczeniu sie matematyki,
o dla dzieci od 6 roku zycia,

« dla rodzicéw pracujacych z dzieémi w domu. Opole 2019, A4, 50 stron, ISBN 978-83-65587-25-1 Cena 30 zt

Mirostaw Dabrowski:
Gry matematyczne dla uczniow klas 1-3 i starszych. Czes¢ I

26 Do czego stuzy gra? Gdyby zada¢ to pytanie nauczycielom klas 1-3, czy nauczycielom

matematyki w klasach 4-6, to prawdopodobnie najczesciej by pojawita sie taka odpo-
9 16 wiedz: do poéwiczenia rachunkéw. Chociaz wielu z nich pewnie sadzi, ze na stupkach
4+5 robi sie to lepiej i jest mniej hatasu.

70

76-14

W

¥6:4g Poglad ten jest, w ocenie Autora, naturalng konsekwencjg bardzo podajgcego naucza-
31+37 nia matematyki, jakie oferuje polska szkota oraz rozumienia szkolnej matematyki jako
nauki przede wszystkich o rachowaniu. A przeciez matematyka to nie nauka o liczeniu,

to nauka o strukturach i prawidtowosciach. Na zadane wyzej pytanie Autor proponu-

je wiec zupetnie inng odpowiedz: gry dydaktyczne sg doskonata okazja do wspdlnego

Mirostaw qurowski: uprawiania matematyki i to przez wszystkich! Dzieki umiejetnemu stosowaniu gier
Matematyczne eksperymenty uczniowie bedg uczy¢ sie rzeczy waznych dla matematyki i dla siebie, i to dzieki wtasnej

) . aktywnosci, dzieki sukcesywnie rosngcej wierze w swoje sity i mozliwosci oraz rosnacej
Geometria nie tylko dla klas 1-3

Czy zauwazyliscie Panstwo, jak mato geometrycznych tresci
znajduje sie w polskim nauczaniu poczatkowym? Jak rzadko
uczniowie klas 1-3 zajmuja sie podczas zaje¢ obiektami geo-
metrycznymi? Dlaczego tak sie dzieje? Jak na wiele innych tego
typu pytan dotyczacych szkoty, odpowiedZ moze by¢ bardzo
kroétka: taka tradycja. Chce Paristwa zachecic¢ do podjecia proby
zmiany tej tradycji i do wspdlnego ze swoimi uczniami ,,geome-
trycznego” eksperymentowania. Na pewno warto! W tym celu
wystarczy kilka prostych zabiegéw:
Zacznijmy od zaopatrzenia sie w odpowiednig ilo$¢ potrzeb-
nych pomocy — wszystkich z ponizszej listy albo tylko niekto-
rych z nich:

— kwadratowych kolorowych karteczek (rozdziat 2);

— nozyczek i kartek (rozdziat 3);

— geoplanéw i gumek (rozdziat 4);

— prostokatnych (bezpiecznych) lusterek (rozdziat 5).
Ustawmy fawki w podkowe tak, aby dzieciom stworzyé warunki

motywacji do uczenia sie w ogole.

Ksigzka adresowana jest do nauczycieli i rodzicdw ucznidw klas 1-3 i starszych. Juz po
kilku grach przekonacie sig, jak wspaniate jest to narzedzie pracy terapeutéw

Opole 2016, A4, 168 stron, ISBN 978-83-62687-86-2

Mirostaw Dabrowski:
Nie tylko zywe liczby! Zabawy arytmetyczne
dla przedszkola i szkoty podstawowej

Matematyka to nauka o strukturach i prawidtowosciach, a dzieci uczg sie jej najefek-
tywniej, gdy o niej rozmawiaja z sobg i z osobami dorostymi. Zabawy ruchowe dosko-
nale sie do tego nadaja. Niektdre z opisanych w ksigzce zabaw ,przezytem na sobie”,
inne znalaztem w literaturze, reszte wymyslitem. Skupitem sie na jednym obszarze
matematyki, ale ogromnie waznym nie tylko dla poczatkdw edukacji matematycznej
dzieci — na liczbach naturalnych i operacjach na nich wykonywanych.

Zabawy zebrane sg w pieciu rozdziatach, w ktérych stopniowo rozwija sie pojecie

do rozmawiania o e.fektach SWoje) pracy. UZbrOme siew Odmbl: .\z&' liczby naturalnej oraz rozszerza zakres wykorzystywanych liczb, a takie dojrzewa
n_q (Elerpll\A{OSCI = nie od razu dm?c' .quq po’_craﬁly ZaChOW.yW.ac 043 jezyk, ktérym o liczbach rozmawiamy: Zywe kostki, Zywe kamienie domina, Zywe
Sie J.ak Atworc_zy rr_]atematyl_c _ZapISUme Swoje.(!) §postrze_zen|a, ,@Q liczby, Zywe liczby na planszy stu liczb, Zywe cyfry. Rekwizyty potrzebne do realizacji
x::jz;g'a’ wnioski... — w ksigzce s3 na to specjalnie wydzielone zabaw sg bardzo proste, na ogdt wystarcza kartoniki do zawieszenia z odpowiednim

rysunkiem: kostki, kamienia domina lub odpowiednig liczbg albo cyfra. Innym roz-

Opisane w tej ksigzce eksperymenty sg dostepne i ksztatcgce zaréwno dla dzieci w klasach 1-3, jak i w starszych wigzaniem sa samoprzylepne jednorazowe naklejki.

klasach szkoty podstawowej. Niektore z nich mogga sie tez przydac jeszcze starszym uczniom jako lekarstwo na geo-
metrie, ktdrej nie rozumieja i nie lubia.

Opole 2020, A4, ISBN 978-83-65587-35-0 Opole 2017, A4, 124 strony, ISBN 978-83-65587-06-0 Cena 27 zt



Michat Szurek:
Ksztalty i kolory matematyki
Wycieczka z klockami LEGO

,Publikacja Ksztatty i kolory matematyki — wycieczka z klocami Lego, ktéra trafia do
rak Czytelnikow sktada sie z 5 czesci: Kolory i ksztatty, Czy ,takie samo” jest zawsze
Jtakie samo”?, Buduj, mysl i licz, Obrazy matematyczne oraz Zestaw dla pierwsza-
kéw — od podstawowki do uniwersytetu. Autor z pasjg i zaangazowaniem, a takze
z towarzyszeniem barwnych i interesujacych narracji tworzy opowiesci o matema-
tyce, wykorzystujac klocki Lego® jako inspirujacy materiat, pozwalajgcy budowac
modele réznych poje¢ matematycznych. Czytajgc opowiadania i propozycje zadan,

Anna Swié:

Kodowanie na dywanie w przedszkolu, w szkole i w domu
Jestes nauczycielem i boisz sie wprowadza¢ elementy kodowania, a moze rodzicem,
ktdry chciatby sprébowaé kodowania razem z dzieckiem? Mysle, ze ta ksigzka be-
dzie odpowiedzig na Twoje potrzeby. Kazdy rozdziat to propozycja zabaw z wyko-
rzystaniem innego materiatu dydaktycznego. Zabawy pogrupowatam i oznaczytam
symbolami, dzielac je na odpowiednie dla dzieci w wieku przedszkolnym, uczniéw
klas 1-3 i zabawy do wykorzystania w domu, z rodzicami. Nalezy pamieta¢ jednak,
ze podziat jest umowny, przygotowany na bazie usrednionych mozliwosci dzieci
w danym wieku, nie uwzglednia specyfiki danej grupy, potrzeb i mozliwosci rozwo-
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towarzyszy sie Autorowi w odkrywaniu mozliwosci, jakie stwarzajg klocki w procesie
wizualizacji matematycznych zagadnien — od prostych dostepnych uczniom w szkole
podstawowej — po trudne pojecia prezentowane dopiero w szkole wyzszej. Jednocze-
$nie ma sie wrazenie, ze Autor, dzielac sie z Czytelnikiem swoimi odkryciami i twor-
czymi pomystami, jest zaciekawiony jakie rozwigzania zaproponujg mtodzi odbiorcy,
ale takze rodzice, nauczyciele i opiekunowie, ktdrzy zechcg pobawic sie w taki sposob
z dzie¢mi. Zachecam Czytelnikéw do podjecia tego wyzwania i dzielenia razem z Au-
torem radosci odkrywania i tworzenia matematyki oraz czerpania satysfakcji z pogte-
bionego jej rozumienia”.

jowych konkretnego dziecka, warto wiec przejrze¢ wszystkie propozy-
cje aktywnosci i wybrac te, ktére bedg najlepiej odpowiadaé naszym
potrzebom. Zachecam réwniez do potraktowania zaproponowanych
przeze mnie zabaw jako bazy, ktéra moze by¢é modyfikowana w do-
wolny sposdb. Ostatni rozdziat przeznaczytam na zabawy wprowa-
dzajace dzieci do pracy z wykorzystaniem komputerdw, to taki tacznik
miedzy ,kodowaniem na dywanie”, a praca w aplikacjach tableto-
wych lub na komputerze.

Z przedmowy prof. UW dr hab. Matgorzaty Zytko
e e gorzaty zytko) Opole 2017, A4, 72 strony, ISBN 978-83-65587-07-7 Cena 23 zt

Krystyna Dabek: — — — Opole 2017, A4, 56 stron, ISBN 978-83-65587-10-7 Cena 20 z}
Matematyka dla dzieci. Pomoc dla nauczycieli przedszkoli
i klas I-1ll szkoty podstawowej

Z Jackiem w swiat

Chcesz odej$¢ od monotonii na zajeciach edukacji matematycznej, dbasz o rozwoj ak-
tywnosci dziecka? Zajrzyj do tej ksigzki. Znajdziesz tu ciekawe sposoby realizacji tresci
matematycznych w klasach mtodszych. To matematyka, ruch i zabawa!
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Jerzy Nowik, Joanna Swiercz:

Jak wykorzystac kostki na lekcjach matematyki?

Gra w kosci jest jedng z najstarszych, znanych ludzkosci gier. Stuzyta gtéwnie do prze-
widywania losu, dopiero z czasem stata sie grg hazardowa o wybitnie losowym charak-
terze. W wiekach XV i XVI grami, réwniez grag w kosci, zajeli sie matematycy, prébujac
okresli¢ szanse wygrania, czyli obliczajac prawdopodobienstwo zdarzen.

Ksigzka jest propozycja dydaktyczna dla nauczycieli przedszkoli i pierwszego poziomu
edukacyjnego.[...]. Kazde zadanie — zabawa jest opatrzone informacja, jakie obszary ak-
tywnosci sg w nim realizowane, np. odporno$¢ emocjonalna na trudne sytuacje, orien-
tacja w przestrzeni, myslenie przez analogie, liczenie oraz jakie strefy rozwija. [...] Bardzo

Wiekszos¢ kostek uzywanych do grania ma ksztatt wieloscianéw foremnych ale sg tez
bedace modelami wieloscianéw foremnych lub pdtforemnych i mogg urozmaicic kazda

pomocny dla nauczyciela jest przygotowany przez Autorke do kazdego zadania zestaw
pytan i polecen kierowanych do ucznia. To wtasnie dzieki tym pytaniom uczer zdobywa
umiejetnosci wypowiadania swojej mysli, przygotowanie wtasnej strategii rozwigzania
i myslenia. Pozwala tez zobaczy¢ inne koncepcje i by¢ kreatywnym. Dzieci poprzez zaba-
we poznaja $wiat matematyki i doskonalg umiejetnosci logicznego myslenia...

Ksigzka jest bardzo dobra pozycjg dydaktyczna. Obecnie istnieje duze zapotrzebowa-
nie na takie ksigzki przeznaczone dla nauczycieli przedszkoli i edukacji wczesnoszkolnej,
a nawet nauczycieli klas IV szkoty podstawowe;j.

gre. Mitosnicy gier i zabaw matematycznych moga korzystac takze z innych kostek, jak
30-$ciennej, a nawet 100-Sciennej. Jednak najbardziej uzyteczng w grach i zabawach
matematycznych jest kostka 10-Scienna.

W ksigzce jest 41 gier opracowanych tak, by szybko mozna byto przeprowadzi¢ zabawe.
Dodatkowo na koricu sg 4 gotowe scenariusze lekcji.

Liczymy, ze ta publikacja bedzie przydatna nie tylko na lekcjach matematyki. Propono-
wane gry i zabawy moga byc¢ stosowane takze w Swietlicy, na zajeciach wyréwnawczych,
zielonej szkole a nawet w domu. Zabawy z kostkami bedg ciekawg forma uzupetnienia

zaje¢ na kazdym poziomie edukacji.
Opole 2016, 72 strony, A5, ISBN 978-83-62687-85-5 Cena 15,20 zt

Opole 2015, 72 strony, B5, ISBN 978-83-62687-66-4

Krystyna Dabek: Jerzy Nowik:
Czytam, pisze, rozumiem. Poradnik dla nauczycieli Ksztatcenie matematyczne w edukacji wczesnoszkolnej
przedszkoli i nauczania wczesnoszkolnego

Z Jackiem w $wiat liter, sylab, wyraz()w, zdan Ksigzka dla nauczycieli przedszkola i nauczycieli edukacji wczesnoszkolnej, ktéra po-

moze znalez¢ odpowiedzi na pytania:

Kontynuacja cyklu ,,Z Jackiem w $wiat”. Tym razem, po zadaniach z matematyki, pre- o Czego chce nauczy€?

zentujemy zestaw ¢wiczen i zabaw pozwalajgcych nauczycielowi wprowadzaé dziecko e Po co tego ucze?

w $wiat liter, gtosek, ksztattowad umiejetnos¢ czytania i rozwijac jg. Dziecko w atmos- o Czy przekazywane wiadomosci i umiejetnosci beda dla ucznia zrozumiate
ferze pozytywnych emocji, zaangazowania i zaciekawienia stopniowo rozwija umiejet- i beda mu potrzebne?

nos¢ czytania, ktéra jest przeciez tak wazna w jego catym zyciu. Ksigzka jest opisem e Czy maja charakter wspomagajacy — stuza tylko przygotowaniu ucznia do po-
réznych éwiczen, ktére nie tylko rozwijaja umiejetnosci w obszarze aktywnosci jezyko- znawania innych waznych tresci?

wej dziecka, ale rownoczesnie umozliwiajg dziecku holistyczne poznawanie $wiata, tak o Amoze majg charakter propedeutyczny i dopiero w dalszej edukacji beda po-
typowe dla postrzegania rzeczywistosci przez mate dziecko. Ksigzka zawiera ilustracje, znawane dokfadniej?

ktére utatwiag nauczycielowi wykorzystanie poszczegdlnych ¢wiczerh w planowanej sy- o Jak pracowac z dzieckiem, by przygotowa¢ je do dalszej nauki?
tuacji dydaktycznej.

Opole 2016, 72 strony B5, ISBN 978-83-62687-90-9 Cena 19,70 zt
Opole 2014, 304 strony, BS, ISBN 978-83-62687-05-3 Cena 31,50 zt
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Stanistaw Kalisz, Jan Kulbicki, Henryk Rudzki:
Matematyka na széstke. Zadania dla klasy IV

Zbidr ponad 400 interesujgcych i atrakcyjnych zadan. Znajduja sie w nim: zadania problemowe,
zadania zamknigte, zadania ukazujgce praktyczne zastosowanie matematyki, zadania tatwe
i trudne, dla ucznidw zainteresowanych matematyka, do trudniejszych zadan wskazéwki, do
wszystkich odpowiedzi.

Ksigzka dla ucznia i nauczyciela! Do wykorzystania na lekcjach, na zajeciach kdétka matema-
tycznego i samodzielnie przez ucznia w domu. Zadania ciekawe, zréznicowane pod wzgledem
trudnosci, wiele zadan problemowych, wymagajacych pomystu i cierpliwosci, ale mozliwych
do rozwigzania przez uczniéw majgcych ambicje otrzymania oceny celujgcej z matematyki.
Kazdy rozdziat koniczy sie krzyzéwka matematyczna.

Opole 2018, wydanie VIII, 120 stron, A5, ISBN 978-83-89848-58-1 Cena 18 zt

Stanistaw Kalisz,
Jan Kulbicki,
Henryk Rudzki:

Joanna Swiercz:
Matma inaczej. Kodowanie

Ksigzka Matma inaczej Kodowanie jest podsumowaniem trzyletniej
przygody autorki z kodowaniem. Jako nauczyciel matematyki pra-
cuje z przedszkolakami, uczniami klas I-lll oraz klasami IV-VIII szkoty
podstawowej.

Na kazdym z poziomdw obecna jest matematyka w mniej lub bardziej
sformalizowany przez podstawe programowa sposob. Kodowanie
podczas zaje¢ matematyki taczy w sobie nabywanie wiedzy matema-
tycznej z umiejetnoscig programowania. Jest to programowanie bez
pradu (off) — potrzebujemy jedynie kubkéw, maty, kredek i dtugopisdw,
natomiast starsi uczniowie potrzebujg takze smartfonéw lub tabletéw.
Zaproponowane, zabawy, zadania, karty pracy, matematyczne pod-
chody, edukacyjne pokoje zagadek taczg wiedze matematyczng z ak-
tywnoscig artystyczna, a nawet fizyczna.

Znajdujace sie w Matma inaczej Kodowanie przyktady moga stac sie
dla Czytelnika inspiracjg, zachetg do podjecia przygody z kodowaniem
na zajeciach matematycznych w przedszkolu, klasie lekcyjnej czy zaje-

Matematyka na széstke. Zadania dla klasy V

Zbidr zadan dla ucznidéw zainteresowanych matematyka. W zbiorze znajduje sie ponad 400 za-
dan. Zadania ciekawe, zréznicowane pod wzgledem trudnosci, wiele zadan problemowych,
wymagajacych pomystu i cierpliwosci, ale mozliwych do rozwigzania przez uczniéw majacych
ambicje otrzymania oceny celujgcej z matematyki. Duzo zadan typu praktycznego, ukazuja-
cych zastosowanie matematyki w zyciu codziennym. Kazdy rozdziat koriczy sie krzyzdwka

ciach swietlicowych.

Zabawy zostaty dobrane w taki sposéb, aby umozliwi¢ nabywanie jak
najwiekszej liczby umiejetnosci matematycznych z podstawy progra-
mowej wychowania przedszkolnego, edukacji wczesnoszkolnej oraz
matematyki w klasach IV-VIII.

Sadzimy, ze pozycja ta udowodni, iz kodowanie jest dla kazdego, a na-
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matematyczng. Do zadar podane s3 odpowiedzi, do trudniejszych wskazéwki utatwiajace
rozwigzanie. Ksigzka do wykorzystania na lekcjach, na zajeciach kétka matematycznego oraz
samodzielnie przez ucznia w domu.

Opole 2018, wydanie VI, 168 stron, A5, ISBN 978-83-89848-84-0 Cena 19,50 zt

Stanistaw Kalisz,
Jan Kulbicki,

Henryk Rudzki:
Matematyka na széstke. Zadania dla klasy VI

Zbiér zadan dla ucznidéw zainteresowanych matematyka. W zbiorze znajduje sie ponad 400 za-
dan. Zadania ciekawe, zréznicowane pod wzgledem trudnosci, wiele zadan problemowych,
wymagajacych pomystu i cierpliwosci, ale mozliwych do rozwigzania przez uczniéw majgcych
ambicje otrzymania oceny celujacej z matematyki. Duzo zadan typu praktycznego, ukazu-
jacych zastosowanie matematyki w zyciu codziennym. Kazdy rozdziat koriczy sig krzyzéwka najnowoczeéniejsze jak tablet czy smartfon, czy te bardziej ,tradycyjne” — karty mate-
matematyczng. Do zadan podane sa odpowiedzi, do trudniejszych wskazowki utatwiajgce matyczne, kosci albo zaadaptowane na potrzeby zajec gry planszowe, a nawet... packi
rozwigzanie. Ksigzka do wykorzystania na lekcjach, na zajeciach kétka matematycznego oraz na muchy.

samodzielnie przez ucznia w domu.

Opole 2018, wydanie VI, 160 stron, A5, ISBN 978-83-89848-50-5 Cena 18,90 zt

uka matematyki moze by¢ naprawde atrakcyjna przygoda.

Opole 2020, 112 stron, A4, ISBN 978-8365587-36-7 Cena 30 zt

Joanna Swiercz:

Matma inaczej czyli pomysty

na przelamanie lekcyjnej rutyny

Ksigzka Matma inaczej, czyli pomysty na przetamanie lekcyjnej rutyny prezentuje, jak
wygladaja prowadzone przez Joanne Swiercz lekcje matematyki, w ktdrych biorg udziat
dzieci i mtodziez w wieku 10-15 lat. Publikacja zawiera pomysty i podpowiedzi, jak re-
alizowad trudne a czasem i nudne tematy. Zaprezentowane sg tu tez pomysty na lekcje
powtdrzeniowe. Zacznijcie je stosowad, a sami zobaczycie jak bardzo zajecia moga sie
zmienic. Przekonajcie sig, w jaki sposdb mozna wykorzystac réznorakie narzedzia —i te

Ksigzka przyda sie nauczycielom matematyki na lekcjach, ale takze moze stanowi¢
inspiracje na zajecia dodatkowe. Zachecamy do korzystania z niej w pracy z uczniami

Stanistaw Kalisz, Jan Kulbicki:
Matematyka na széstke. Zadania dla klasy VII

Prezentowany zbiér zadan przeznaczony jest dla ucznidw klasy VIl szkoty
podstawowej. Zawiera on 460 zadan w tym 230 zadan zamknietych, 220
zadan otwartych oraz 10 krzyzéwek.

Napisany zostat z uwzglednieniem nowej podstawy programowej z mate-
matyki dla klasy VII szkoty podstawowej.

Zadania w tym zbiorze sg zréznicowane pod wzgledem stopnia trud-
nosci. Dotozono staran, aby tres¢ zadan i ich forma byly atrakcyjne dla
ucznidw oraz przyblizaty zastosowanie matematyki w zyciu szkolnym
i pozaszkolnym.

Do zadan podane s3 odpowiedzi oraz wskazéwki do ich rozwigzan. Zbiér
ten moze by¢ wykorzystany przez nauczycieli i ucznidéw na lekcjach mate-
matyki oraz na zajeciach kdtka matematycznego.

Spis tresci: Utamki zwykte i dziesietne, Procenty, Liczby wymierne i nie-
wymierne, Rachunek algebraiczny, Rdwnania, Wtasnosci figur ptaskich,
Pola wielokatéw, Elementy statystyki opisowej, Twierdzenie Pitagorasa,
Graniastostupy.

Opole 2020, 104 strony, B5, ISBN 978-83-65587-34-3 Cena 20 zt

o specyficznych potrzebach edukacyjnych.
Opole 2019, 64 strony, A4,
ISBN 978-83-65587-03-9 Cena 23 zt

Joanna Swiercz:
Bingo matematyczne. Gry matematyczne
dla uczniow klas IV-VI szkoty podstawowej

Ksigzka zawiera ponad 1600 zadar zebranych w 55 zestawdw, ktére stuzg do gry w bin-
go matematyczne. Zasady tej gry sa bardzo proste i moze w nig grac¢ kazdy, potrze-
ba tu jedynie kartki papieru i czegos do pisania. Zadania sa opracowywane z mysla
o uczniach klas IV-VI szkoty podstawowej. Konstrukcja ksigzki umozliwia ¢éwiczenie
ponad 80% umiejetnosci wymienionych jako konieczne w podstawie programowej
z matematyki dla Il etapu edukacyjnego. Prezentowany zestaw gier jest sprawdzong
przez nauczycieli w Polsce doskonata propozycjg dla tych sposrdd nich, ktérym nie wy-
starczajg przyktady podane w podrecznikach, a s $wiadomi faktu, ze ich uczniowie nie
w petni opanowali ¢wiczone na lekcji umiejetnosci. Przedstawiona w ksigzce metoda
pracy stanowi skutecznie narzedzie do wykorzystania w czasie lekcji powtdrzeniowych,
utrwalania wiedzy pod koniec semestru czy roku szkolnego. Innym praktycznym zasto-
sowaniem bingo jest uzytecznos$¢ w sytuacji, gdy petni sie zastepstwo w innej klasie.

Opole 2018, A4, 104 strony, 978-83-65587-15-2 Cena 24 zt
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Joanna Swiercz:
Bingo matematyczne. Gry matematyczne
dla uczniéw klas VII-VIIl szkoly podstawowej

... Po pieciu latach, ktére minety od pierwszego wydania ksigzki, moge — jako jej autor-

ka — powiedzie¢, ze trzymasz w rece, Drogi Czytelniku, sprawdzong przez nauczycieli
w catej Polsce metode uczenia matematyki. Bingo matematyczne sprawia, ze trudne
i nudne partie materiatu s3 mozliwe do realizacji, a uczniowie pracujg z zaangazowa-
niem i chca na kolejnych lekcjach uczyé sie z wykorzystaniem tej metody.

Konstrukcja ksigzki umozliwia ¢wiczenie ponad 80% umiejetnosci zawartych w podsta-
wie programowej z matematyki dla klas VII-VIII. Jej zastosowanie nie wymaga pono-
szenia zadnych dodatkowych kosztéw, wystarczy zeszyt i co$ do pisania. Nauczyciel ma
do dyspozycji ponad 1200 zadan.

Ksigzki uzywam na co dzien podczas lekcji utrwalajgcych i powtdrzeniowych, zabieram
ja ze soba, idac na zastepstwa. Staje sie ona niezbedna w te dni, gdy uczniowie mysla
juz o czekajacej ich przerwie w nauce, a nauczyciel musi utrwalac i powtarza¢ wybrane
partie materiatu. Wykorzystuje jg réwniez, przygotowujgc uczniéw do egzaminéw ze-
wnetrznych, tj. egzaminu ésmoklasisty.

Opole 2019, A4, 88 strony, ISBN978-83-65587-24-4 Cena 24 zt

Beata Kossakowska, Wtadystawa Paczesna:
Egzamin 6smoklasisty. Matematyka

Zadania egzaminacyjne z rozwigzaniami
Algebra

Zbiér obejmuje wszystkie zagadnienia zawarte w podstawie
programowej z matematyki dla Il etapu edukacyjnego, odno-
si sie komplementarnie do wymagan ogdlnych: sprawnosci
rachunkowej, wykorzystania i tworzenia informacji, wykorzy-
stania i interpretowania reprezentacji, rozumowania i argu-
mentowania. W zbiorze wykorzystywane sg wszystkie typy
zadan okreslone w wymaganiach nowego egzaminu ésmokla-
sisty z matematyki.

Jest to zbidr dla ucznidw, ktérzy chcg dobrze przygotowac sie
do egzaminu i kolejnego etapu edukacyjnego. Moga z niego
korzysta¢ uczniowie klas VII i VIII, ktorzy powtarzajg materiat
przed egzaminem, jak i przed klaséwkami z poszczegdlnych
dziatéw tematycznych. Zbidr jest przygotowany gtéwnie do
samodzielnej pracy ucznidw, powtarzania materiatu z rodzica-
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mi czy starszym rodzeristwem w domu. Nie wyklucza to mozli-

Lucyna Grochowska: wosci korzystania z niego przez nauczycieli na lekcji z catg klasa,
! do zadawania prac domowych.

12§’zadan lila dowodzeme: Materiat jest podzielony na dziaty tematyczne, ktére maja
Zbioér zadan z matematyki dla klas VI-VIII jednorodny uktad.

Opole 2019, 120 stron, A4, ISBN 978-83-65587-31-2 Cena 25 zt

Ksigzka pomoze w przygotowaniu uczniéw nie tylko do konkurséw, ale réwniez do
egzaminu ésmoklasisty. W programie nauczania coraz wiekszg uwage zwraca sie na
dowodzenie, dlatego w tym zbiorze zebrane zostaty przede wszystkim zadania typu
,udowodnij”, ktére zawsze sprawiajg uczniom najwiecej trudnosci, a najbardziej rozwi- Anna Ptonska:

jaja logiczne myslenie. W sposéb doktadny i przystepny opisane zostaty ich rozwiazania, Matematyka na planszy w szkole podstawowej
by kazdy uczerh mdgt samodzielnie nad nimi popracowac. Przed zadaniami umieszczo- Algebra. Zestaw 19 gier matematycznych dla

ne zostaty réwniez wskazéwki i teoria potrzebna do ich zrozumienia. .. .
uczniow klas 4-8 szkoly podstawowej

Oddajemy w Paristwa rece kolejny zestaw gier planszowych,
gier karcianych i réznego typu zabaw edukacyjnych wzoro-
wanych na znanych i popularnych formach rozrywki. Od-
biorcami naszych gier sg uczniowie zreformowanej szkoty
podstawowej, od 4 az po 8 klase. Tematyka pierwszej czesci
Michat Szurek: zostata ograniczona do liczb rzeczywistych, dziatai na tych

* liczbach oraz wyrazen algebraicznych. Natomiast w drugiej

Spis tresci: wartos¢ bezwzgledna, potegi i pierwiastki, wzory skréconego mnozenia, ce-
chy podzielnosci, zadania geometryczne.

Opole 2018, 72 strony, B5, ISBN 978-83-65587-17-6 Cena 15,50 zt

Matematyka. Kody, szyfry, wrézby
Zadania dla klas VII-VIIl szkoty podstawowej
Seria: Matematyka rzadzi!
Ksigzka ta pisana jest ,na poziom” koncowych klas nowej, oSmioklasowej szkoty pod-
stawowej. Co to znaczy ,,na poziom”? Najpierw trzeba powiedzie¢, o czym jest ksigzka.
Jak wynika z tytutu, jest o szyfrach i kodach. Temat przeciez bardzo interesujacy. Tak
doktadnie, ale i prosto jeszcze nikt do ucznidw nie pisat i wtasnie dlatego ksigzka jest
takze i dla nauczycieli, bo cho¢ wiadomosci w niej zawarte sg nietrudne, to nietatwo je
znalez¢ w literaturze, nawet i w Internecie. Jeden rozdziat jest zresztg napisany wyraz-
nie z myslg o dorostych Czytelnikach. Wszystkich, a wiec i uczniéw i nauczycieli, chce
wciggna¢ w matematyke, a nie osiaggne tego za pomoca zadarn podobnych do szkolnych,
nawet tych z konkurséw i olimpiad.
Interesujace, ze stowa ,szyfr”, ,cyfra” i ,zero” wziely sie z tego samego arabskiego
as-siphr. Szyfr, w odrdznieniu od kodu, ma utajni¢ informacje, uczynic jg niedostepna
dla innych — czesto jest nim przeciwnik na polu walki. Ale kryptologia (tak sie nazywa
nauka o szyfrach) ma tez znaczenie w pokojowym $wiecie — jednym z zastosowan jest
podpis elektroniczny. Podpisujac sie piorem (dtugopisem, otdwkiem), zostawiam swoj
charakterystyczny, trudno podrabialny — wfasnie podpis. Jak adresat listu ma rozpoznac,

czesci, ktora jest w przygotowaniu, znajda Paristwo gry, ktére
dotycza geometrii: planimetrii, geometrii w uktadzie wspét-
rzednych oraz stereometrii.

Niniejsza publikacja jest préba odpowiedzi na nurtujace nas,
nauczycieli, pytanie, jak sprawi¢, by matematyka przestata
sie kojarzyé uczniom tylko z nudnymi lekcjami i zmudnymi
rachunkami. Czesto do uzyskania takiego efektu wykorzy-
stujemy skomplikowang technologie komputerowg i mul-
timedialng, zapominajac o tym, ze pod rekg mamy proste
i rownie atrakcyjne $rodki.

Opole 2019, A4, ISBN 978-83-65587-32-9 Cena 70 zt

Twy "o
ZGUM
%4,

7e tym, kto wstukat w edytorze Word moje imie i nazwisko (i nawet numer PESEL) pod dokumentem sprzedazy samochodu, bytem na-
prawdg ja? Dos¢ zrozumiate, ze tu wkracza matematyka i informatyka. Chce to wtasnie pokazac na prostych, ciekawych przyktadach.

Opole 2018, 96 stron, B5, ISBN 978-83-65587-19-0 Cena 22 zt
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Ewa Gateska:

Zbiér zadan z matematyki dla klasy Vil i Vil
z pelnymi rozwigzaniami

czes$c Il Geometria

Zbidr zadan przeznaczony jest dla ucznidw, ktdrzy zgodnie z wpro-
wadzong reforma edukacji beda kontynuowac nauke w klasie VII,
a nastepnie VIII szkoty podstawowej. Zawiera on obowigzujace
typy zadan zgodnie z nowa Podstawq programowgq. Moze stano-
wi¢ pomoc dla uczniéw i nauczycieli niezaleznie od wybranego
podrecznika. Kazdy rozdziat zawiera uzyteczne informacje, zestaw
zadan z petnymi rozwigzaniami oraz tresci zadan z odpowiedziami
do samodzielnego rozwigzania.

Opole 2019, 208 stron B5, ISBN 978-83-65587-30-5 Cena 29 zt

Ewa Gateska:

Zbior zadan z matematyki dla klasy Vil i ViiI

z pelnymi rozwigzaniami

Teresa Dziemidowicz:

Konkurs matematyczny

dla uczniéw szkoty podstawowej

Il Wydanie, Zadania z lat 2004-2019

Zbidr zawiera ponad 350 zadan (z rozwigzaniami) z Wojewddzkiego Konkursu
Matematycznego dla uczniéw szkét podstawowych wojewddztwa opolskiego
z lat 2004-2019. Znajduja sie tu petne zestawy zadan z konkurséw organizowa-
nych przez Kuratorium Oswiaty.

Wiekszos¢ zadan nie wykracza poza szkolny program nauczania matematyki,
cho¢ obecnie juz nie wszystkie tresci sg zawarte w aktualnej podstawie progra-
mowej. Dla uczniéw dociekliwych, lubigcych matematyczne zmagania, zadania
bedg stanowity dobry materiat do pracy samodzielnej, zwtaszcza ze do kazde-
go zadania sg podane wskazéwki dotyczace rozwigzania i odpowiedz.

wn
N
~
o
o~
s
el
o
O
%
>
s
o
s
>

Zbidr swietnie sie nadaje do pracy z uczniami na zajeciach kot matematycznych
w szkole podstawowej. Moze by¢ pomocg dla uczniéw przygotowujacych sie
do kolejnych konkurséw matematycznych.

Opole 2020, Wydanie Il, 144 strony, A5, ISBN 978-83-65587-37-4

Cena 20 zt

Marzena Kubera:
Domino matematyczne Zestaw 60 gier dla uczniow szkoty

podstawowej
Zbiér 60 domin matematycznych, przeznaczonych dla uczniéw szkoty podstawowej. Gra ma-
tematyczna, pozwala uatrakcyjni¢ i urozmaici¢ zajecia, pozwala utrwali¢ uczniom poznane

CZQS’C' I Algebra pojecia i wiadomosci, usystematyzowac¢ wiedze oraz pomaga rozbudzic¢ ich zainteresowania.
Zbidr zadan przeznaczony jest dla uczniéw, ktérzy zgodnie z wpro- Domina mozna stosowac na lekcjach w szkole, na zajeciach terapeutycznych, dydaktyczno-wy-
wadzong reforma edukacji bedg kontynuowaé nauke w klasie VII, réwnawczych oraz na kétku matematycznym, w swietlicy szkolnej, a takze w domu.

a nastepnie VIII szkoty podstawowej. Zawiera on obowigzujace Zabawa oparta jest na podobnych zasadach, jak powszechnie znane domino, ktdre jest typo-

w3 gra strategiczno-losowg dla dwdch oséb. Tu gracze zamiast dopasowywania liczby kropek
maja potaczy¢ zadanie z wynikiem.

Ksigzka przeznaczona dla nauczycieli, terapeutdw pracujacych z uczniami majacymi trudnosci
W uczeniu sie matematyki, dla ucznidw i jego rodzicow.

typy zadan zgodnie z nowa Podstawg programowq. Moze stano-
wi¢ pomoc dla uczniéw i nauczycieli niezaleznie od wybranego
podrecznika. Kazdy rozdziat zawiera uzyteczne informacje, zestaw
zadan z petnymi rozwigzaniami oraz tresci zadan z odpowiedziami

do samodzielnego rozwigzania. Opole 2019, B5, 120 stron, ISBN 978-83-62687-91-6 Cena 30 zt
SPIS TRESCI: Eva Krejéové:

: g.c’tegf ° t"k'.’dStawaCh wymiernych Matematyka w zabawach i grach w szkole podstawowej

* Pierwiastki

Jest to zbidr 136 gier i zabaw oraz wielu ich wariantéw, ktére mozna wykorzysta¢ w rézny
sposdéb na zajeciach lekcyjnych z zakresu matematyki. Motywuja one ucznidéw do wysitku
W procesie przyswajania nowego materiatu, na etapie jego powtarzania i utrwalania, a takze
w toku ksztaftowania wielu réznorodnych kompetencji. Mozna je takze stosowa¢ w ramach
pozalekcyjnych zaje¢ matematycznych.

Tworzenie wyrazen algebraicznych z jedna i wieloma zmiennymi
Przeksztatcanie wyrazen algebraicznych. Sumy algebraiczne...
Obliczenia procentowe

Réwnania z jedna niewiadoma

Proporcjonalno$¢ prosta
05 liczbowa. Uktad wspotrzednych na ptaszczyznie. Publikacja przeznaczona jest przede wszystkim dla nauczycieli, ale bedzie tez inspiracja
i wsparciem dla studentéw edukacji wczesnoszkolnej i matematyki. Nawet doswiadczonym

Opole 2018, B5, 144 strony, 978-83-65587-11-4 Cena 26 zt

Joanna Kwatera:
Po nitce do ktebka czyli jak ¢wiczy¢ sprawnos¢ rachunkowa
uczniow klas IV-VI szkoly podstawowej

nauczycielom moze okaza¢ sie pomocna w poszerzeniu repertuaru gier i zabaw dydaktycznych.

Kazda gra i zabawa ma tutaj swojg nazwe, okreslono jej cele i zadania dydaktyczne, rodzaje
ksztattowanych kompetenciji, opis ich przebiegu oraz niezbedne pomoce dydaktyczne. Dodat-
kowe wyjasnienia, uzupetniajgce instrukcje, zawieraja liczne ilustracje i fotografie.

Opole 2016, 160 stron, B5, ISBN 978-83-62687-80-0 Cena 28 zt

Ksigzka zawiera 18 réznych zestawdw sekwencji dziatan, ktére uczeri ma wykona¢ w pamieci D K Alica Si .
aby doskonali¢ sprawnos¢ rachunkowg. Poczatkowe ¢wiczenia dotyczg podstawowych umie- usan otyra, ICa Slvosova:

jetnosci, ktdre uczen powinien opanowac w klasie trzeciej (np. dodawanie i odejmowanie oraz Jak rozwiqzywaé zadania tekstowe z matematyki
tabliczka mnozenia i dziele.ma dp 190). Stopniowo wchodzimy w ¢wiczenia rachunkowe zwig- Poradnik dla uczniéw szkoly podstawowej i gimnazjum
zane z nowo poznanymi dziataniami w klasach IV-VI. X X 3 X
Czy rozwigzywanie zadar tekstowych jest trudne? NIE!

Wygodny dla nauczyciela format umozliwia szybkie przygotowanie ¢wiczen. . . L, ; o . . . . X
Trzeba jedynie umie¢ dobra¢ odpowiednig metode, bo jak méwia autorzy poradnika: ,Kazdy z nas urodzit

Zaproponowane ¢wiczenia to taki‘e !'nspAiracjaAdAo réi‘nych form pracy. Takid] jak bfy:skawiczna sie z okre$lonymi zdolnoéciami matematycznymi i to wtasnie one czesto decyduja o tym, ktéra metode
kartkéwka, zawody, kto bezbtednie i najszybciej policzy, pomoc koledze, ktory zrobit bad. Po wybieramy”. Ta ksigzka z pewnoscig pomoze Ci dobra¢ odpowiednig metode i rozwiaza¢ kazde zadanie.
nitce do ktebka — dzieki ¢wiczeniom w formie zabawy dazymy do sedna, czyli opanowania

istotnych tresci. Opole 2016, 72 strony, B5, ISBN 978-83-62687-32-9 Cena 15,50 zt

Opole 2015, 24 strony, B5, ISBN 978-83-62687-68-8 Cena 10 zt
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Anna Ptoriska:

Maraton matematyczny

Konkurs dla uczniéw szkét podstawowych
i ponadpodstawowych

Uczestnicy Maratonu Matematycznego zmagajg sie z zestawami zadan
matematycznych, rywalizujgc w trzech kategoriach wiekowych:

e junior mtodszy (klasy IV-VI szkoty podstawowej),

e junior starszy (klasa VII-VIII szkoty podstawowej
i lll gimnazjum)

e senior (klasy I-Ill liceum ogdlnoksztatcacego).

W kazdym miesigcu ukazuje sie jeden zestaw z piecioma zadaniami dla
kazdej grupy. W wiekszosci sg to zadania otwarte, ale nie brakuje tez
zadan typu prawda/fatsz oraz tamigtéwek matematycznych. W poczyna-
niach uczestnikéw konkursu mozna doszuka¢ sie podobieristw do wysitku
maratoriczyka na trasie biegu — stad wzieta sie wtasnie nazwa konkursu —
Maraton Matematyczny. Najlepsi i najwytrwalsi uczniowie osiggajg mete,
docierajac az do finatu, ktéry odbywa sie Dniu Liczby 7T .
Opole 2018, 64 strony, A5, ISBN 978-83-65587-18-3 Cena 15 zt

Witold Bednarek:
Matematyka dla junioréw. Zadania konkursowe dla klas
VII-VIIl szkoly podstawowej i | klasy szkoly ponadpodstawowe;j

Niniejsza ksigzka przeznaczona jest dla ucznidw, ktorzy lubig rozwigzywac nieschema-
tyczne zadania matematyczne wymagajace pomystowosci i wyobrazni. Prezentowane
zadania i problemy bedg pomocne w przygotowaniu do réznych konkurséw i olimpiad
tak rozpowszechnionych w naszym kraju, a takze mogg stanowi¢ ciekawy materiat
poznawczy na zajeciach két matematycznych. Ksigzka zawiera zadania z petnymi roz-
wigzaniami i rdwniez zadania do catkowicie samodzielnej pracy. Trudniejsze zadania
oznaczone sg gwiazdkami.

Zawarte w ksigzce zadania dotyczg waznych pojec¢ arytmetycznych takich, jak: zapis
dziesietny, najwiekszy wspdlny dzielnik, najmniejsza wspdlna wielokrotno$¢, podziel-
nos$¢, cechy podzielnosci, reszty z dzielenia, liczby pierwsze i liczby ztozone, kwadraty
i szesciany liczb catkowitych, réwnania w liczbach catkowitych, czesé catkowita liczby
rzeczywistej, utamki zwykte i utamki dziesietne, nieréwnosci catkowitoliczbowe. A tak-
Ze zamieszczone zadania zawierajg istotne pojecia geometryczne: pole i obwad figury,
twierdzenia Talesa i Pitagorasa, przystawanie i podobieristwo figur, nieréwnos$¢ trojka-
ta i inne nieréwnosci w geometrii oraz elementy geometrii przestrzennej.

Opole 2019, B5, 72 strony, ISBN 978-83-65587-26-8 Cena 20 zt
Witold Bednarek:
Ciekawe zadania z arytmetyki dla uczniéw gimnazjum

Ksigzka przeznaczona dla ucznidw gimnazjum, ktdrzy lubig rozwigzywaé nieschematyczne zadania ma-
tematyczne, wymagajgce pomystowosci i wyobrazni. Prezentowane zagadnienia dotyczg waznych pojec
arytmetycznych takich, jak podzielnosé¢, cechy podzielnosci, reszty z dzielenia, liczby pierwsze, liczby zto-
zone, kwadraty liczb naturalnych, zapis dziesietny, dziatania na symbolach literowych, réwnania w liczbach
catkowitych.

Opole 2016, 48 stron, A5, ISBN 978-83-62687-88-6 Cena 14,60 zt

Witold Bednarek:
Konkurs matematyczny w gimnazjum Przygotuj sie sam!

Szoste, wzbogacone o nowe zadania, wydanie znanego i popularnego zbioru zadan
konkursowych! Ksigzka umozliwia samodzielne przygotowanie sie do konkurséw ma-
tematycznych w gimnazjum. Zadania pogrupowane sg w zestawy po piec¢. W kazdym
zestawie znajdujg sie zadania z arytmetyki, algebry i geometrii, a takze zadania o pod-
wyzszonym stopniu trudnosci.

Witold Bednarek:
Ciekawa matematyka dla uczniéw gimnazjum

Zbiér zadan konkursowych dla uczniéw klas gimnazjalnych, ktérzy lubig rozwigzywaé nieschematyczne zada-
nia matematyczne i logiczne.
Opole 2014, 80 stron, A5, ISBN 978-83-62687-49-7 Cena 17,10 zt

Opole 2015, 160 stron, A5, ISBN 978-83-62687-82-4
Cena 17,90 zt

Witold Bednarek:
Ciekawa matematyka dla uczniéw liceum
Wydanie Il rozszerzone

Zbiér zadan konkursowych dla ucznidw liceum, ktérzy lubig rozwigzywac
nieschematyczne zadania matematyczne i logiczne, poruszone s tu te-
maty dotyczace geometrii, arytmetyki i algebry. Nie s3 to typowe zadania,
ktére uczniowie znajdg w swoich podrecznikach. Dla uczniéw lubigcych
matematyke bedzie to mita i pozyteczna lektura. Ksigzka zawiera takze
zadania do samodzielnego rozwigzywania, ktére sa uzupetnieniem gtéw-
nego tekstu.

Opole 2020, 144 strony, A5, ISBN 978-83-65587-33-6 Cena 20 zt

Anna Ptoniska:

Matematyka na planszy

Zestaw 22 gier matematycznych

dla uczniéw szkét ponadpodstawowych
i klas 7-8 szkoly podstawowej

Nie od dzi$ wiadomo, ze matematyka uchodzi za przedmiot
nielubiany w szkole przez wiekszo$¢ ucznidéw. Traktowana
jest jako dziedzina nieprzydatna w codziennym zyciu, zto
konieczne, przez ktore trzeba przejs¢, by zakorczyé pewien
etap edukacji pomysinie zdanym egzaminem maturalnym.

Czy mozemy jakos to zmienic¢? Oczywiscie tak!
A jak sprawic¢, by matematyka przestata sie kojarzy¢
z nudnymi lekcjami i liczbami, czy nieprzydatnymi
i niezrozumiatymi symbolami?
Matematyka na planszy jest na to odpowiedzig!

Zawarte w zestawie propozycje gier dydaktycznych pomo-
gq Panstwu uatrakcyjnic¢ lekcje matematyki oraz zajecia do-
datkowe rozwijajace zainteresowania uczniéw.

Zabawy mozna sie w dowolny sposéb modyfikowac i do-
stosowywac do potrzeb lekcji. Wystarczy odpowiednio zre-
dukowac zestaw kart badzZ uzupetni¢ go o wtasne pomysty.

Gry dydaktyczne wdrazajag mtodego cztowieka do uczci-
wej rywalizacji w codziennym zyciu.
Pomysty niektdrych gier zaczerpniety jest ze znanych gier, majacych juz swoja historie i tradycje (Domino) oraz pro-
stych, ale popularnych gier karcianych dla dzieci (Wojna, Piotrus). Zasady jednak zostaty zmodyfikowane w taki
sposdb, aby wprowadzi¢ element strategiczny i ograniczy¢ czynnik loteryjnosci.
Gry prezentowane w tej ksigzce wykorzystujg wiadomosci z réznych dziatéw matematyki oraz zréznicowane umiejet-
nosci matematyczne.

Matematyka na planszy to doskonaty, dobrze przemyslany, opracowany przez doswiadczonego pedagoga
zestaw gotowych 22 gier dydaktycznych na poziom szkoty ponadgimnazjalnej ale takze gimnazjum.

W zestawie znajdziecie starannie wykonane 12 plansz do gry, 74 arkusze kart do wyciecia oraz doskonale opracowa-
ny poradnik z instrukcjami jak przeprowadzic¢ wszystkie 22 gry. Catos¢ opakowana jest w twarda teczke z gumka aby
mozna byto po zabawie przechowywac karty wtozone w np. koszulkach.

TWARDA TECZKA Z GUMKA! Opole 2018, A4, ISBN 978-83-65587-22-0 70 zt
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Maria Romanowska:
Matura 2019. Matematyka
Cwiczenia dla zakresu podstawowego
Powtdrka przed maturg!

,Nowa matura”, czyli matura zgodna z nowa Podstawq programowg, jak wszystko co
jeszcze nieznane, wprowadzajgce zmiany, budzi lek i rozmaite obawy. Doskonale to
rozumiemy! Maturzysto, nie bdj sie, pamietaj, ze strach ma wielkie oczy, wyolbrzymia
zwykte watpliwosci — i ze bardzo tatwo sobie z nim poradzi¢, poznajac to, z czym masz
sie zmierzyC. Niniejszy zeszyt ¢wiczen pomoze Ci skutecznie przygotowac sie do matury,
a to bedzie gwarancjg poczucia bezpieczeristwa i pewnosci siebie w czasie egzaminu!
Forma zeszytu ¢wiczen utatwi prace i pomoze w osiggnieciu sukcesu.

Ksigzka uwzglednia wymagania nowej podstawy programowej, jest tak skonstruowana,
by dobrze przygotowac do egzamindw przeprowadzanych wedtug formuty obowiagzu-
jacej od roku 2015. Dodane na koricu trzy autorskie arkusze maturalne postuzg skutecz-
nej weryfikacji wiedzy.

Matura 2019 Matematyka moze by¢ takze bardzo uzytecznym narzedziem w pracy
nauczyciela. Pomaga przy powtérkach materiatu, wspiera w ¢wiczeniu umiejetnosci
koniecznych, aby bez leku przystapi¢ do egzaminu maturalnego z matematyki.

Opole 2018, 204 strony, A4, ISBN 978-83-65587-21-3 Cena 28,80 zt

Maria Romanowska:
Matura 2018. Matematyka. Zakres rozszerzony
Zbior zadan z odpowiedziami, rozwigzaniami i dowodami

W przygotowaniu sie do matury z matematyki na poziomie rozszerzonym niezbedna
jest systematyczna i rzetelna praca ucznia i wytezona praca nauczyciela a pomoze
w tym opracowany przez Mari¢ Romanowska zbiér zadar na poziomie rozszerzonym.
W zbiorze na poczatku kazdego dziatu znajduja sie tresci nauczania — wymagania
szczegétowe na poziomie podstawowym i rozszerzonym.

W kazdym dziale znajduje sie 10 zadan zamknietych, 10 zadari kodowanej odpowie-
dzi i zadania otwarte krdtkiej i rozszerzonej odpowiedzi. Przy zadaniach podana jest
liczba punktéw. Zadania kodowanej odpowiedzi, ktére s3 nowoscig, wymagaja od
ucznia wyjatkowej precyzji, nie moze w nich wystapi¢ btad niedopatrzenia czy wyni-
kajacy z braku koncentracji.

Szczegdlng uwage zwrécono na nowe zadania pojawiajace sie w informatorze,
zwtaszcza z rachunku rézniczkowego. W zbiorze bardzo duzo uwagi poswiecono za-
daniom optymalizacyjnym, wiele z nich rozwigzano wedtug obowigzujgcego sche-
matu oceniania.

Na koricu zbioru znajduja sig trzy przyktadowe arkusze maturalne, ktére pomoga
sprawdzi¢ wiedze i wczud sie w atmosfere egzaminu maturalnego.

Do wszystkich zadar zamieszczono odpowiedzi, a do wigkszosci rozwigzania. Niepodwazalng zaletg zbioru jest to, ze przepro-
wadzono dowody zadan lub podano szkice ich rozwigzan. Zasygnalizowano réwniez znaczenie wysoko punktowanych zadan
otwartych z kombinatoryki. Ksigzka pomoze osiggnac sukces, jakim jest pomysine i bezstresowe zdanie matury na poziomie rozsze-
rzonym i dostanie sie na wymarzony kierunek studiow.

Opole 2017, 176 stron, B5, ISBN 978-83-65587-09-1 Cena 26,50 zt

Maria Romanowska:
Udowodnij, ze... Przykladowe zadania maturalne z matematyki
Zakres podstawowy i rozszerzony
Udowodhnij, ze... to dosy¢ nietypowy zbidr dla zdajacych mature z matematyki. W arkuszach ma-
turalnych znajduja sie zadania ze standardu pigtego dotyczacego rozumowania i argumentacji,
w ktérych uczen powinien prowadzi¢ proste rozumowanie, sktadajace sie z niewielkiej liczby
krokéw. Sprawiaja one najwiece]j ktopotdw, gdyz uczen nie zawsze wie, od czego rozpoczac.
To wtasnie dlatego zostat przygotowany zbiér zawierajacy kilkadziesigt zadan maturalnych na
dowodzenie. W zadaniach typu uzasadnij, ze... uczen ma wskazany cel, ktéry powinien osig-
gna¢, poszukujgc odpowiedniego sposobu oraz powotujac sie na znane wtasnosci. W zbiorze
wystepuja takze zadania typu uzasadnij, ze..., chociaz gtéwna cze$¢ ich dowodu stanowig obli-
czenia lub budowanie modelu matematycznego. Zdajgcy powinien zastosowac strategie, ktdra
jasno wynika z tresci zadania lub zbudowa¢ model matematyczny do pewnej sytuacji i krytycz-
nie oceni¢ jego trafnos¢.

Opole 2013, 120 stron, B5, ISBN 978-83-62687-27-5 Cena 17 zt

Anna Ptonska:

Jak pokonac trudnosci z funkcjami
na lekcjach z matematyki

w szkole ponadpodstawowej
Karty pracy dla uczniéow

Proces dydaktyczny w szkole obejmuje uczniow
o réznorodnych predyspozycjach, bardziej lub
mniej uzdolnionych matematycznie, a takze tych,
ktérym ta matematyka po prostu ,,do gtowy nie
wchodzi”.

Czasami wystarczy takich ucznidw zmotywo-
wac do nauki, naktoni¢ do systematycznej pracy,
podwyzszy¢ ich samoocene czy zainteresowanie
matematyka. Zdarza sie jednak, ze zastosowanie
tego rodzaju oddziatywan nie przynosi oczekiwa-
nych efektow. Wielu z tych uczniéw wymaga spe-
cjalnego podejscia do procesu dydaktycznego

Karty pracy zamieszczone w niniejszej ksigzce
pomoga ,bezbolesnie” przeprowadzi¢, nawet
najbardziej opornego ucznia przez caty, skompli-
kowany proces poznawania funkgcji. Proces ten
prowadzi od pojecia funkcji i sposobow jej opisu,
poprzez wtasnosci funkcji do szkicowania i prze-
ksztatcania wykreséw funkcji. Oprécz ogdlnych
wiadomosci dotyczacych funkgji, ksigzka zawie-
ra rowniez 24 karty pracy, ktére dotycza wzoréw,
wykresow i wtasnosci wszystkich funkcji ujetych
w podstawie programowej IV etapu edukacyjne-
go (dla ksztatcenia podstawowego) i sprawdzg
sie w roli przewodnika po funkcjach, w trakcie
przygotowan do matury z matematyki.

Opole 2018, 164 strony, format A4, ISBN 978-83-65587-16-9 Cena 29 zt

Anna Ptonska:

Jak pokonac¢ trudnosci z matematyka
w szkole ponadgimnazjalnej

Karty pracy dla uczniow

Uczniowie z trudnosciami w uczeniu sie matematyki sa nieroztaczng cze-
$cig procesu dydaktycznego w szkole. Czesto s3 to uczniowie, ktérzy dotar-
li juz do IV etapu edukacyjnego, uczniowie z zalegtosciami z poprzednich
etapow i tacy, ktorzy majg zakorzeniony lek przed matematyka i niecheé
do tego przedmiotu. Przyczyn tych niepowodzeri mozna szukaé w leni-
stwie, w nieskutecznosci dziatari dydaktycznych i wychowawczych szkoty
albo mogg one wynika¢ z zaniedbarn w rodzinie i srodowisku. Czasem
wiec wystarczy zwigkszenie poziomu motywacji do nauki, wdrozenie do
systematycznej pracy, wzmocnienie samooceny czy rozwinigcie zaintere-
sowania matematyka, aby skierowac tych uczniéw na wtasciwe tory. Duza
czesc tej grupy uczniow wymaga jednak specjalnego podejscia w procesie
dydaktycznym udokumentowanego opiniami i orzeczeniami z poradni
psychologiczno-pedagogicznych i uwarunkowanego réznorodnymi ogra-
niczeniami i zaburzeniami rozwojowymi. Materiat zebrany w tej ksigzce
adresowany jest zarowno do uczniéw, u ktérych trudnosci w uczeniu sie
matematyki wynikajg z réznego rodzaju zaniedban, jak i do tych z zaburze-
niami rozwojowymi o réznym charakterze i nasileniu.

Opole 2016, 286 stron, A4, ISBN 978-83-62687-77-0 Cena 41 zt
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Michat Kremzer:

Pamietniki matematyczne. Zadania i ciekawostki

dla uczniow gimnazjow i szkét ponadgimnazjalnych

Czesc 1

Ksigzka dla ucznidéw zainteresowanych matematykga i nauczycieli matematyki. Zadania

sg nietypowe, ale nie bardzo trudne, nadadzg sie jak najbardziej na kotka matematycz-
ne i w trakcie przygotowan do konkurséw i olimpiad matematycznych.

Wraz z Autorem mamy nadzieje, ze lektura ksigzki przyniesie Czytelnikowi wiele przy-
jemnosdci i satysfakcji intelektualnej.

Opole 2015, 36 stron, A5, ISBN 978-83-62687-75-6 Cena 12,20 zt

Michat Kremzer:

Witold Bednarek:
Zadania z teorii liczb dla olimpijczykéw

Wybrane zagadnienia pochodzg z réznych zrddet, cze$¢ z nich nalezy do klasycznej teo-
rii liczb, wiekszos$¢ zadan jest oryginalna. W ksigzce zawarte s3 miedzy innymi pojecia
teorii liczb: liczby pierwsze, liczby ztozone, liczby Fermata, liczby Mersenne'a, liczby
tréjkatne, liczby wymierne, najwiekszy wspdlny dzielnik, liczba dzielnikéw, suma dziel-
nikow, funkcja Eulera, podzielnos¢, kongruencje, réwnania diofantyczne, nieréwnosci
catkowitoliczbowe, uktady réwnan, symbol Newtona, symbol Legendre'a, algorytm Eu-
klidesa, cigg arytmetyczny, ciag geometryczny, ciag liczb Fibonacciego, ciggi okreslone
rekurencyjnie, wielomiany o wspdtczynnikach catkowitych, réwnania funkcyjne, czes¢
catkowita liczby rzeczywistej. Prawie wszystkie zadania maja szczegétowe rozwiazania.
Na poczatku ksigzki podane sg podstawowe informacje teoretyczne, przydatne w roz-
wigzywaniu zamieszczonych zadan.

Opole 2018, Wyd Il rozszerzone,192 strony, B5, ISBN 978-83-65587-20-6
Cena 26 zt

Pamietniki matematyczne. Zadania i ciekawostki

dla licealistow i kandydatéw do liceum

Czesé 2

Ksigzka zawiera zadania i ciekawostki z réznych dziedzin matematyki. Zadania sg

nietypowe ale nie bardzo trudne. Mamy nadzieje, ze ksigzka przystuzy sie uczniom
i nauczycielom.

Opole 2017, 64 strony, A5, ISBN 978-83-65587-02-2 Cena 15,50 zt

Grazyna Rygat, Arkadiusz Bryll:
Zadania z btyskiem. Rozwigzywanie zadan matematycznych
metodami geometrycznymi i algebraicznymi

Witold Wiestaw:
Stare polskie zadania z matematyki

Wybor zadan ze starych, zapomnianych polskich podrecznikéw matematyki (XVI-XIX w.), za-
chowanych w niewielu egzemplarzach i osiggalnych tylko w nielicznych bibliotekach. Zadania
interesujace nie tylko dla matematykéw, przyblizajg bowiem realia dawnych epok, ukazujg ksztat-
towanie sie terminologii matematycznej, umozliwiajg kontakt z dawng polszczyzng. Opatrzone
zostaty komentarzem autorskim, dotyczacym zaréwno tresci matematycznych, jak i ich jezyka.
Ksigzke urozmaicajg liczne reprodukcje oryginalnych tekstéw. Interesujacy zbidr zadan uzupet-
niajgcych dla ucznidw gimnazjum i szkoty Sredniej.

Opole 2000, 152 strony, A5 oprawa twarda, ISBN 83-87631-27-2 Cena 21 zt

Jan Kowolik, Tomasz Szwed:

Istniejg dwie gtdwne drogi przyswajania przez uczniéw wiedzy matematycznej—droga
algebraiczna i droga geometryczna. Intuicje algebraiczne u ucznidw szkét gimnazjal-
nych i ponadgimnazjalnych sg mniej rozwiniete anizeli intuicje geometryczne. Wiele
zadarh matematycznych sprawia duzy ktopot, gdy rozwiazuje sie je na drodze czysto
algebraicznej i ktopot ten zmniejsza sie lub znika, gdy wybiera sie droge geometryczna.

Autorzy proponuja wcigz mato popularne, geometryczne metody rozwigzywania za-
dan. Niektdre przyktady rozwigzano réznymi metodami, aby przekonac i zacheci¢ do
poszukiwan najprostszych rozwigzan. Opracowanie zawiera réwniez szereg zadan nie-
typowych. Materiat moze by¢ wykorzystany bezposrednio w pracy lekcyjnej, w pracy
z uczniami o uzdolnieniach matematycznych, w kotach matematycznych oraz w przy-
gotowaniach do konkurséw i olimpiad matematycznych. Jest to tez doskonaty materiat
do rozwijania zainteresowan uczniéw naukami matematycznymi.

Matematyka dla odwaznych. Zbiér zadan konkursowych
dla uczniéw uzdolnionych matematycznie
Szkota ponadgimnazjalna i nie tylko

Zbidr zadan przeznaczony do pracy na kotach matematycznych dla uczniéw szkét gim-
nazjalnych i ponadgimnazjalnych o uzdolnieniach matematycznych. Opracowanie to
pozwala uczniom zapoznac sie z réznymi rodzajami oraz stopniem trudnosci zadan
matematycznych wystepujgcych w konkursach matematycznych oraz w rejonowych
etapach olimpiad matematycznych. Wiekszo$¢ zadan podanych jest z rozwigzaniami.
Na koricu kazdego rozdziatu umieszczone sg zadania do samodzielnego rozwigzywania,
ktére mozna traktowac jako materiat treningowy.

Opole 2011, 128 stron, A5, ISBN 978-83-62687-07-7 Cena 18,90 zt
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Opole 2015, 112 stron, B5, ISBN 978-83-62687-79-4 Cena 19,90 zt .
Witold Bednarek:

Jesli lubisz matematyke cz. 2

Zostan Autorem - wydaj u nas swojq ksigzke! Witold Bednarek:
Jesli lubisz matematyke cz. 3

3 Jezeli uwazasz, ze chcesz sie swoja wiedzg podzieli¢ z innymi — napisz do nas! L . . . . .

Ksigzki znanego autora ciekawych zbioréw zadan dla uczniéw zainteresowanych matematyka.

. Jezeli masz opracowany godny uwagi materiat, o duzej przydatnosci metodycznej, sprawdzony w praktyce szkolnej Zadania moga by¢ wykorzystane na zajeciach kétka matematycznego oraz przez ucznidéw przygo-

— napisz do nas! towujgcych sie do konkurséw matematycznych, zaréwno na poziomie gimnazjum, jak i w szkole

. Jezeli czekasz kolejny rok na wydanie Twojej ksiazki w wydawnictwie uczelni, a studenci nie przestaja pyta¢, kiedy sie ponadgimnazjalnej. Mozna tu znalez¢ zagadnienia, ktére nie wystepuja w podrgcznikach szkol-
ukaze — napisz do nas! nych. Dotyczg one arytmetyki, algebry, geometrii i rachunku prawdopodobienstwa.

3 Jezeli chcesz zostac autorem zjednujacej sobie czytelnikdw, ciekawej ksigzki — napisz do nas! Opole 2010, 72 strony, A5, ISBN 978-83-89848-90-1 Cena 13 zt

e-mail: matma@nowik.com.pl Opole 2011, 88 stron, A5, ISBN 978-83-62687-04-6 Cena 16,70 zt



= Bozena Kubiczek: Krzysztof Mostowski, Wactaw Zawadowski: o
O Sztuka zarzadzania oswiata Geometria. Matematyka dla nauczycieli >
E Przywoédztwo i zarzadzanie. Teoria i praktyka Ze wstepu: JZ>
) Zarzadzanie placéwkg o$wiatowq z uwzglednieniem ustawicznie za- »Elementom Euklidesa zawdzieczamy wspdtczesny styl uprawiania %
<Z( chodzacych zmian spotecznych i legislacyjnych to dla jej dyrektora geometrii w szkole — geometrig bez liczb — jak w traktacie grec- N
< nie lada wyzwanie. Wymaga umiejgtnosci: kiego matematyka. [...] Nasz tekst Geometrii nie jest systematycz- é
5, e planowania strategicznego, nym kursem geometrii. To jest raczej pewna kolekcja tematéw m

AL

pozytecznych dla nauczyciela i osadzonych w otaczajgcym swiecie.
e budowania kultury organizacyjnej opartej na wspétpracy, ﬁﬂl:ladamy, Ze..kaZdy nauczy(:lgl matematykl przgeszedi przez Z‘”kay
. ) . geometrii. Tu staramy sie powigzac¢ te wiedze z tym, co sie
*  zarzadzania zmianami, dzieje w bezposrednim $rodowisku kazdego ucznia i kazdego na-
e tworczego rozwigzywania konfliktow, uczyciela, i kazdego z nas.”[...]
e  ksztattowanie wizerunku placoéwki w sSrodowisku,
e budowania partnerstwa z rodzicami i uczniami,
e czyli profesjonalnego przywédztwa opartego na rzetelnej
wiedzy o zarzadzaniu.
Zawarte w ksigzce zagadnienia teoretyczne wzbogacone licznymi
propozycjami ich zastosowania w praktyce o$wiatowej umozliwiajg
rozwdj kompetencji kierowniczych oraz stanowig inspiracje do twor-
czego dziatania zaréwno dla praktykujacych dyrektoréw, jak i tych,
ktérzy dopiero aspiruja do funkeji dyrektora i sg na etapie formuto-
wania wizji siebie w roli szefa.
Opole 2016, B5, 254 strony, ISBN 978-83-62687-97-8

Cena 45 zt

Z recenzji: Krzysztof Mostowski, Wactaw Zawadowski:
Liczby i kalkulator. Matematyka dla nauczycieli

e umiejetnosci budowania zespotu i kierowania nim,

Opole 2020, A5, 128 stron, ISBN 978-83-65587-40-4 Cena 20 zt

(...) Ksigzka jest skierowana gféwnie do dyrektorow placowek oswia-

towych i 0sob aspirujgcych do tej funkcji. Moze takze znalez¢ odbior-

cow wsrdd zainteresowanych rozwojem zawodowym nauczycieli, ktorzy chcqg wigczy¢ sie aktywnie do wzmacniania pozycji swojej
szkoty i uczestniczy¢ w grupowych formach podejmowania decyzji zwigzanych z rozwojem szkoty. Ksigzka fqczy w sobie walory na- ,[...] Oswajanie sie z kalkulatorami w szkole napotyka duze opory, ktére sg bardzo trudne
ukowe | popularyzatorskie, moze takze petnic funkcje ,,podrecznika” i przewodnika po problematyce zarzqdzania placowkq szkolng, do przezwyciezenia, ale warto sprobowac.

zaréwno w perspektywie biezqcej, jak i stanowic¢ wsparcie przy podejmowaniu inicjatyw dfugookresowych (strategicznych).

Dr hab. Mariusz Zielinski

Publikacja ta zostata podzielona na kilka czesci.

e W pierwszej jest opis mozliwosci zwyktego kalkulatora wraz z przyktadami i éwi-
czeniami rozwijajagcymi pamiec.
e W drugiej przyktady do samodzielnego rozwigzywania.

Bozena Kubiczek: o . o . N
e W trzeciej i dalszych czesciach, zadania i problemy ktére wymagaja nieco wiek-

Sztuka oceniania szej wiedzy matematycznej wraz z przyktadowymi rozwigzaniami i odpowiedzia-
Motywowanie uczniéw do rozwoju mi do zadari, oraz komentarzem.”

. . - L Opole 2018, A5, 80 stron, ISBN 978-83-65587-12-1 Cena 18,50 zt
Ocenianie to kluczowy obszar dziatalnosci edukacyjnej na- pole stron ’

uczyciela. Jego rolg jest nie tylko informowanie o poziomie
osiggniec ucznia, ale i wzbudzanie motywacji wewnetrznej
poprzez dawanie uczniowi informacji pomagajacej w ucze-
niu sie i wszechstronnym rozwoju. Od przyjetej przez na- .
uczycieela filozofii oceniania zaIeJiy nie tylkgeeféktywnoéc' Anna Rybak'
prowadzonego przez niego procesu ksztatcenia i wyniki
nauczania, ale i postawa jego uczniéw wobec obowigzkéw
szkolnych, ich zdolno$¢ do odpowiedzialnego planowania
wtasnego rozwoju. Sztuka oceniania ma na celu zaprezen-
towanie procesu oceniania jako podstawowego ,,narzedzia”

Multimedialne wspomaganie ksztatcenia matematycznego

Ksigzka zawiera propozycje wykorzystania technologii informacyjno-komunikacyj-
nych w ksztatceniu twdrczego ucznia. Propozycje te obejmuja przyktady wykorzysta-
nia oprogramowania edukacyjnego (GeoGebra, Graphic Calculus, VUstat, VUSurvey,
arkusz kalkulacyjny) i gotowych materiatéw multimedialnych, ktére mozna pobraé

ksztattowania u uczniéw motywacji wewnetrznej, zdolnosci
do samooceny i planowania rozwoju z wykorzystaniem pet-
ni ich potencjatu. Odpowiada na pytania:

e Jaka role w procesie wszechstronnego rozwoju
ucznia petni ocenianie?

e Jakie putapki w procesie oceniania moze napotkac
nauczyciel?

e Jak stosowa¢ w praktyce ocenianie pomagajace
uczniowi w uczeniu sie?

e Jak wigczac ucznidw i rodzicdw w proces oceniania?

e Czym jest ocenianie zwane ksztattujagcym?

Opole 2018, 136 stron, B5, ISBN 978-83-65587-04-6 Cena 28 zt

z ogolnie dostepnych repozytoridw. Proponowane programy sa nieskomplikowane,
tatwe w obstudze. Zastosowano je w sytuacjach dydaktycznych wymagajacych dy-
namiki, wyobrazni lub w celu wyeliminowania zmudnych i czasochtonnych czynnosci,
jak np. odreczne wykonywanie licznych wykresow.

Ksigzka zawiera tez propozycje kompleksowego spojrzenia na wspomaganie ksztatce-
nia matematycznego z wykorzystaniem multimedidw.

Proponowane materiaty dydaktyczne maja trojaka forme: scenariusze lekcji, przy-
ktady stosowania metody problemowej przy rozpatrywaniu zagadnien matematycz-
nych,przyktady rozwigzywania konkretnych zadan.

Opole 2016, 256 stron, B5,
ISBN 978-83-62687-87-9 Cena 32,90 zt



tAMIGLOWKI

Nobuyuki Yoshigahara:

101 tamigiowek - wyzwanie mistrza

Wydana pierwszy raz w Polsce, ksigzka Noba Yoshigahary, znanego na catym swiecie mi-
strza i tworcy genialnych tamigtéwek, takich jak Rushhour, Hoppers czy Puzzli T.

Nobuyuki Yoshigahara — & 4 JR {82 (1936-2004) tworzyt i kolekcjonowat tamigtéwki.

Jest autorem okoto 70 ksigzek na temat tamigtéwek i innych pasjonujacych zagadek.

101 tamigtéwek — wyzwanie mistrza to zbior tamigtéwek z réznych dziedzin nauki. Znaj-

dziecie tu cos dla mitosnikow fizyki, iluzji optycznych, koncepcyjnych zagadek i oczywiscie
— matematycznych. Bedziecie sie zmagac z trudnosciami, ktérych pokonanie zapewnia wie-

le prawdziwej satysfakgji.

Ksigzka zawiera petne rozwigzania wszystkich tamigtéwek. Bedzie to stanowi¢ swietng po-

moc dla mniej doswiadczonych famigtéwkowiczéw, moze takze stwarzaé wrazenie, ze pod-

dali$my sie egzaminowi u samych mistrzow i wyszlismy z tej préby zwyciesko!

Opole 2013, 136 stron, A5, ISBN 978-83-62687-37-4 Cena 25 zt

Domino i kosci
tamigtowki

Bozena Kubiczek:
Sztuka wychowania. Jak nie zepsu¢ wlasnego dziecka?
0Od poczecia do dorostosci

Co moze by¢ cenniejszego niz nasze dzieci? Czy znamy ich ,instrukcje obstu-
gi”? Co robimy, kiedy upragnione pojawiaja sie na swiecie? Naszg rodzicielskg
powinnoscia jest przygotowanie sie do tego najwazniejszego i najtrudniejsze-
go zarazem wyzwania, jakim jest przyjscie na swiat, a nastepnie wychowanie
dziecka tak, by czuto sie w zyciu spetnione i szczesliwe.

Publikacja ma na celu w zwiezty sposdéb zapozna¢ rodzicéw z podstawowymi
zagadnieniami dotyczgcymi rozwoju dziecka i udzieli¢ odpowiedzi na podsta-
wowe pytania:

e Naczym polega wychowanie?

e Co zrobi¢, by dziecko byto lepsze i madrzejsze?

e Jak rozwijac jego wrodzone mozliwosci?

e Jak wspiera¢ go w okresie dojrzewania?

e Jak wspdtdziatac ze szkotg, by w procesie ksztatcenia w petni wyko-

rzystywato swoj potencjat?

Polecamy te ksigzke réwniez babciom i dziadkom, ktérzy wspdtdziatajgc ma-
drze z rodzicami moga wspomagac rozwdj swoich ukochanych wnukéw lub

Sprawdz swoje umiejetnosci logiczne

Tradycyjne, od wiekdéw znane gry w domino i w kosci, przezywajg swdj prawdziwy rene-
sans! Nie tylko zapewniaja wiele dobrej zabawy, ale i uczg cierpliwosci, sztuki wyciggania
logicznych wnioskdéw, analitycznego myslenia. To $wietna gimnastyka dla kazdego umystu,
doskonalaca talent skutecznej strategii, nieodzowny w dzisiejszych czasach!

Prezentowany Panstwu zbiér zawiera ponad 90 tamigtéwek — poczatkowo s3 to zadania
bardzo proste, potem jednak poziom trudnosci zadan stopniowo wzrasta, nie brak tu bar-
dziej skomplikowanych zagadek, ktdérych rozwigzanie przynosi wiele satysfakcji.

Opole 2013, 128 stron, A5, ISBN 978-83-62687-40-4 Cena 25 zt

Monety, karty i klucze
tamigtowki

zepsu¢ swoje wnuki lekcewazac zasady ustalone przez rodzicow.

Opole 2016, B5, 112 stron, ISBN 978-83-62687-98-5 Cena 21 zt

Wielka ksiega gier i zabaw

Drogi nauczycielu, rodzicu, wychowawco kolonijny! Czy pamietasz zabawy
z dziecinstwa? Chcemy tq ksigzka przypomniec najciekawsze gry i zabawy dla
dzieci jak i dla starszych czyli jak mozna aktywnie spedza¢ czas bez nowinek
technicznych, a pamietajmy ze podczas zabawy dzieci rozwijajg sie i emocjonal-
nie, i fizycznie. Nasz poradnik jest doskonata pomocg dla nauczycieli, na zajecia
Swietlicowe czy tez dla organizatoréw i opiekunéw obozéw i kolonii wakacyjnych.

Prezentujemy tu ponad 130 zabaw, ktére mozna szybko przeprowadzi¢ w po-
mieszczeniach, na dworze i co najwazniejsze nie wymagaja specjalnych naktadow

Wzmocnij mozliwosci swojego umystu

Zagadki i sztuczki z monetami, kartami i kluczami s stosowane od pokolen przez iluzjoni-
stéw i magikow, aby zaskakiwac¢ widzow. Stanowig wyzwanie dla nawet najbardziej btysko-
tliwych umystow.

W zbiorze sg przedstawione tamigtdéwki, poczawszy od prostych zadan po trudniejsze ma-
tematyczne zagadki i triki karciane, ktérych rozwigzanie przyniesie wiele satysfakcji zaréw-
no tym poczatkujacym, jak i mistrzom tamigtéwek.

finansowych by je przygotowac. Z przyjemnoscig zobaczycie jak na przerwach
lub na podwdrku, dzieci bawigc sie w zaprezentowane zabawy integrujg sie.

Wiekszos¢ gier zostata opatrzona komentarzem doswiadczonego pedagoga co
pomoze w dopasowaniu ich do zaje¢ lekcyjnych. Tak wiec niezaleznie od pogody
korzystaj z naszego poradnika a docenisz jak wielka jest on pomocg w codziennej
pracy.

Opole 2016, A4, 184 strony, 978-83-62687-76-3 Cena 28 zt
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Opole 2014, 128 stron, A5, ISBN 978-83-62687-50-3 Cena 25 zt

Katarzyna Lipszyc:

Tangram Kryptarytmy czyli arytmetyka stéw

Wzory i rozwigzania uruchom wyobraznie

TANGRAM to klasyczna uktadanka logiczna, znana i ceniona od wiekéw. W sktad zestawu
wchodzi 7 elementéw (kwadrat, réwnolegtobok i 5 réznych tréjkatéw). Wykorzystujac je
wszystkie, mozna utozy¢ niezliczong ilos¢ sylwetek ludzi, zwierzat, przedmiotdw i figur
geometrycznych.

Matematyka jako atrakcyjna rozrywka umystowa! Oryginalne tamigtowki!

»(...) autorka po mistrzowsku wykorzystuje wzajemng gre znakdw i nadawanych im znaczen.
W tym ujeciu zabawa ma swoj niepowtarzalny wdziek, ktory weigga wielu ludzi, ktorzy majg
zdolnosci matematyczne, ale poszli w innym kierunku, raczej z dala od matematyki. Gra rdz-
nych reprezentacji stownych, literowych i liczbowych rozwija wrazliwos¢, ktéra moze by¢ wy-

Tangram ksztaftuje logiczne myslenie u dzieci, zmusza do poszukiwania nietypowych roz- korzystana do rozwijania mysélenia w stylu matematycznym zaréwno przez tych, co uktadaja te

wigzan, wptywa bardzo pozytywnie na rozwdj wyobrazni. Wykorzystanie tangraméw na
lekcji uatrakceyjnia ja, a uczniowie moga sie przekonaé, ze matematyka to nie tylko liczby
i zadania tekstowe, ale takze kraina, w ktérej mozna sie dobrze bawié.

Ksigzka zawiera 204 wzory do uktadania i ich rozwigzania.

Opole 2011, 112 stron, A5, ISBN: 978-83-62687-09-1 Cena 13 zt

zagadki, jak i tych, co je rozwigzuja. Moge zarekomendowac te pozyteczng rozrywke kazdemu,
i mtodym, i starym. Parafrazujac jedno z btyskotliwych skojarzen autorki, moge powiedzie¢:
¢wiczcie, a Muza da rozum”.  (Z Przedmowy prof. Wactawa Zawadowskiego)

Opole 2013, 64 strony, B6, ISBN 978-83-62687-31-2  Cena 15 zt



N

O
>
N
O
o)
>
>
<
O
<
=
o
o

ksiegarnia internetowa

BAMP Uktadanki przestrzenne

200 el.
300 el.
500 el.
1000 el.
3000 el.

Koniec z niezrozumiatg geometrig!

Prezentowana pomoc dydaktyczna jest pomyslana jako zestaw, w sktad ktérego wchodzi komplet dla kazdego do samodzielnego
sktadania. Komplet dla jednego ucznia to: szescian, graniastostup o podstawie kwadratu, graniastostup o podstawie prostokata, gum-
ki do tworzenia kazdej przekatnej.

Bezposredni kontakt z elementami tworzgcymi figure rozwija wyobraznie przestrzenna dzieci i angazuje je do petnego uczestnictwa
w lekcji — uczac poprzez zabawe.

Doskonata pomoc w zrozumieniu geometrii poczawszy od edukacji wczesnoszkolnej do liceum

Klocki przestrzenne REKO

to zestawy trojkatdw réwnobocznych, kwadratow, pieciokgtow foremnych i sze-
Sciokgtéw foremnych, ktore mozna taczy¢ z soba tworzac modele wielosciandw.
Dzieki nim tatwo mozna wykona¢ modele wielosciandw platorskich i archimedeso-
wych oraz wielu innych bryt wypuktych i wklestych. Stwarzaja pole do popisu dla
wyobrazni! Modele mozna rozktada¢ do siatek ptaskich albo taczy¢ w przestrzenne
parkietaze. Z klockdw REKO mozna rowniez budowac inne zabawki dla dzieci. Zyskaty
one bardzo pochlebne opinie miedzy innymi cztonkdw Stowarzyszenia Nauczycieli
Matematyki.

Komplet klockdéw sktada sie z wielokatéw kazdego rodzaju —tacznie 180 plastikowych
elementdw.

Domina: klasyczne, obrazkowe, matematyczne,
logopedyczne

Kostki 4, 6, 8,10, 12, 20, 10% $cian matowe

KLOCKI MELI

m BAene
KREATYWNE KLOCKI - ZABAWA | NAUKA V%EDNYM CQNSTRUCTQR

Klocki Meli to wyjatkowy zestaw edukacyjny, ktéry nie tylko stanie sie ulubiong zabawka dziecka, ale tez bedzie wspierat jego
rozwoj. Kolorowe elementy, przypominajace swoim ksztattem puzzle o wymiarach 2,5 cm x 2,5 cm, pozwolg kazdemu maluchowi
wyczarowac konstrukcje ptaskie i przestrzenne, takie jak samochdd, dom, patac, robot czy rakieta. Co wazne, w przeciwienstwie
do klockéw plastikowych, nie posiadajg potaczen, zaczepdw, ktére sugerowatyby zastosowanie klocka i ograniczaty dzieciecg wy-
obraznie. Dzieki temu podczas zabawy maty konstruktor moze skorzysta¢ zaréwno z przyktadowych wzoréw, sprobowaé odwzo-
rowac przedmioty z otaczajgcej go przestrzeni, jak réwniez catkowicie dac sie ponies¢ fantazji.

KLOCKI KUBIKI
Nowe polskie klocki dla dzieci wykonane z miekkiego plastiku przypominajgcego gume.
Uniwersalny szescienny ksztatt pozwala dzieciom budowa¢ niesamowite konstrukcje, rozwijajg ich wyobraznig oraz kreatywnosé.

S ¥ Va4

KLOCKI MAPLE

Precyzyjnie i starannie wykonane klocki — deseczki.

Wielkos¢ kazdej deseczki 120 x 24 x 8 mm.

Dzieki podwdjnej kontroli jakosci wielkos¢ kazdej deseczki jest gwarantowana!

Czes¢ klockdéw posiada wypalone unikalne logo Maple.

Mozliwosé budowania wszelkiego rodzaju konstrukcji bazujgc na jednym jedynym elemencie!

Jest to najlepszy system do budowania WSZYSTKIEGO bez zamocowan.
Wykonane sg z naturalnego, trwatego, lekkiego i wytrzymatego Klonu. Produkt bezpieczny dla dzieci,
posiada certyfikat CE. Klocki s3 w 100% ekologiczne. Wysoka jako$¢ obrébki sprawia, ze klocki sg

TANTRIX zestaw 10 el.
10 niezaleznych zadan
- uktadanek. Celem jest
utozenie petli; w kazdym
zadaniu coraz wiekszej
i bardziej skomplikowa-
nej. Zetony moga by¢
zielone biate lub czarne
(marmurkowe).

TANTRIX
zestaw 56 el.

Zakrecona gra strategiczna

Dlaczego Game Pack jest tak dobrg gra? No céz...

e kazdy kto ma 8 lat i wiecej moze w nig grac

e jest tylko kilka prostych zasad, wiec tatwo
zaczaé w nig grac

e zatrakcyjnych ptytek mozna utozy¢ fascynu-
jace wzory

e utozenie uktadanki zajmuje tylko okoto
30 minut

* mozna w nig grac dla przyjemnosci, ale moze
by¢ to tez powazna gra strategiczna

e kazdy zestaw zawiera dodatkowe uktadanki
soliter (do rozwigzywania samodzielnie)

*  bardzo szybko mozna zaznajomi¢ przyjaciét
z regutami gry

¢ element losowy (nie zawsze wygrywa lepszy)

TANTRIX EXTRIME

o
o
<
>
o
>
<
=<
Cc
0O
N
<
(@]




przyjemnosci oraz satysfakcji ze wspdlnej zabawy oraz mozliwosci przebywania w grupie.

e Cwiczenia oddechowe
Gra to $wietne narzedzie pracy dla: terapeutdw, psychologéw, pedagogdw, treneréw, co-

Nowa jakoéé pracy achdw, wszystkich tych oséb, ktdre na co dzierh maja do czynienia z trudnosciami w wyra-

= PRODUKTY TERAPEUTYCZNO-EDUKACYJNE  Gra KARCIANA Z SERII ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW EMOCJE - nazywam, rozumiem, wyrazam g:g
U GORA UCZUC utatwia dzieciom dzielenie sie swoimi do$wiad- LAMACZ LODOW 6-12 lub 12+ Gtéwnym celem terapeutycznym gry jest omdwienie czterech podstawowych emocji: ra- <
E czeniami, emocjami i spostrzezeniami w bezpieczny sposéb + Szybka integracja grup dzieci, miodziezy i dorostych dos’,cif zlgéci, sm‘t.thu, leku oraz doskonalenie umiejetnosci nazywania i konstruktywnego :
: ), wyrazania emocji. =
=) Ppoprzez: - )
w e Zdania niedokoriczone ¢ Przefamanie PIERWSZYCH LODOW Dodatkowo gracze beda mogli ksztattowac takie zdolnosci jak: wspétpraca, tolerancja i ak- J_;
% o Cwiczenia stymulujace wyobraznie * 50 zabawnych pytan ceptacja innych, nawigzywanie pozytywnych relacji, budowanie poczucia wtasnej wartosci, m
E o Zadania z zakresu komunikacji interpersonalnej e Zaskakujace odpowiedzi aktywne stuchanie, umiejetnosci z zakresu komunikacji werbalnej i niewerbalnej, czerpanie S5
= S
= N
e =
o m

¢ psychologéw Zaniu emogji.
Sprawdzi sie w gabinetach i poradniach psychologiczno-pedagogicznych, w gabinetach te-

* pedagogow
rapeutycznych, w gabinetach pedagogéw szkolnych.

* psychoterapeutow N
Gra Odkrycua — poznad i zrozumiec siebie to ekscytujgca gra planszowa dla dzieci

Rl i dorostych w kazdym wieku.
L. Gra pomoze zrozumie¢ siebie, pozna¢ swoje zachowania, reakcje na konkretne sytuacje
SPOSOby na zto$¢ zyciowe, pozwoli nam odkry¢ w sobie empatie, poprawi komunikacje interpersonalna, roz-
Dziecieca ztos¢ jest emocja, ktdra przysparza nauczycielom, rodzicom i psychologom najwiecej trud- winie umiejetno$¢ uwaznego stuchania jak i $wiadomego
nosci. Karty powstaty po to, by poméc dzieciom rozpoznawaé swoje uczucia, identyfikowac¢ przyczyny komunikowania miedzyludzkiego oraz z samym soba.
ztosci i radzi¢ sobie z nimi bez uciekania sie do agres;ji. . . .
ODKRYCIA to gra pomocna zaréwno w pracy indywi-
Porozmawiajmy o rozwodzie. Karty pracy dualnej jak i grupowej, w $rodowisku terapeutycznym
Porozmawiajmy o rozwodzie to karty pracy przeznaczone dla specjali- oraz szkolnym. Gra jest takze doskonatym narzedziem
stéw pracujgcych z dzie¢mi i mtodzieza. dla rodzicow, ktérzy doswiadczajg trudnosci komunika-
Autorski zestaw 40 kart przeznaczonych do indywidualnej pomocy psy- cyjnych w relacji ze swoimi dzie¢mi oraz dla tych, ktérzy
chologicznej i psychoedukacji dzieci i mtodziezy. chcieliby lepiej pozna¢ swoje dzieci i dla wszystkich bez
* 40 pomystéw na to, jak dziecko moze przezywaé rozwéd rodzicow wyjatku, ktérzy chcieliby lepiej poznaé samych siebie.
* 40 podpowiedzi jak radzi¢
sobie z niepokojem i trud-
nymi emocjami
e 40 szans na rozpoczecie Mijamy SiQ Jnior

rozmowy
* 40 okazji do pokazania zro-
zumienia i akceptacji !

Gra ,Mijamy sie Junior” powstata z mysla o tworzeniu $wietnych relacji
i umacnianiu wiezi. Polecana jest dla rodzin, grup znajomych oraz psycho-
logdw, pedagogdw, terapeutdw jako idealne narzedzie wspierajace proces

Kalejdoskop emocji Junior terapeutyczno-diagnostyczny.

»Kalejdoskop emocji dla najmtodszych” to gra towa-
rzyska w 2 odstonach polecana starszym przedszko-
lakom i uczniom klas I-l1I.

W grze moze bra¢ udziat od 2-5 graczy
w wieku od 5 lat.

Kalejdoskop emocji dla mtodziezy

,Kalejdoskop emocji dla mtodziezy” to gra towarzyska,
polecana uczniom starszych klas szkoty podstawowej
i miodziezy.

Gry posiada dwa warianty rozgrywki, ktdre w przyjemny sposéb uczg rozpoznawania i wyrazania emocji oraz zachecajg do wni-
kliwych obserwacji.

,Kalejdoskop emocji” uczy empatii, tolerancji, wtasciwych relacji interpersonalnych, uwrazliwia na drugiego cztowieka. Gray wy-
zwalajg pozytywne emocje, pobudzaja wyobraznie oraz stymulujg umiejetnos¢ myslenia przyczynowo-skutkowego. Uczestnicy

zabawy ¢wicza spostrzegawczos¢, koncentracje uwagi i pamigc. Gry rozwijaja umiejetnosci werbalne, a takze pomagaja w rozu-
S : - - . ) Karty MILOWE
mieniu sensu informacji podawanych w formie uproszczonych rysunkéw, symboli.
Zestaw zawiera: karty ze zdarzeniami — 72 szt., karty z rysunkami twarzy — 36 szt., plansze do gry w Bingo — 6 szt., instrukcje. Karty MILOWE to karty rozwojowe/coachingowe/metafo-
ryczne stanowig samodzielne narzedzie wykorzystywane
PYTAKI przez specjalistow do pracy z drugim cztowiekiem. Przy-
Pytania dotyczg réznych dziedzin zycia a refleksja nad nimi i stuchanie odpowiedzi innych zapew- datne s3 nie tylko do pracy z dzie¢mi i mtodziezg, ale takze
niajg graczom: z dorostymi i seniorami.
¢ Lepsze poznanie sie i rozwdj $wiadomosci emacjonalnej W zestawie znajdujg sie: 42 karty (ktérych pierwowzorami

o Cwiczenie komunikacji, stuchania, opowiadania
e Ksztattowanie postaw empatycznych
e Cwiczenie cierpliwosci
e Wspieranie nauki czytania i liczenia wérdd najmtodszych
e Otwierasz i mozesz grac¢
Po co? Aby budowaé blizsze wigzi i lepsze relacje w rodzinie, rozwijaé¢ umiejetnosci komunika- Dostepne tez wersje: z instrukcjg dla rodzicéw lub z instruk-
cyjne i spedzac czas w cieptej, przyjemnej, radosnej atmosferze. cja dla specjalistéw

s3 namalowane suchymi pastelami obrazy), 3 puste karty
(do wtasnego uzytku lub wykorzystania podczas gier i za-
baw, praktyczne etui, instrukcja z 17 przyktadowymi grami
i zabawami.



. - _  Tres - Gra strategiczna Mistrz Getriko edukacyjna gra logiczna
Gra strategiczna, ktdra wywodzi sie z popularnej, wszystkim znanej gry w kétko i krzyzyk. Przeznaczona
jest dla 2 graczy, ktérych zadaniem jest zajmowanie na przemian pdl na planszy poprzez naktadanie
krazkéw w swoim kolorze na umieszczone na niej drazki. Kazdy gracz dazy do tego, aby jak najszybciej Mistrz GETRIKO to uniwersalna gra logiczna dla graczy powyzej 8 roku
zaja¢ 3 miejsca w 1 linii: poziomo, pionowo, na skos w ptaszczyznie lub w przestrzeni jednoczesnie _ ] 2ycia. Moze w nig gra¢ od 1 do 6 0s6b. Polega na manipulowaniu i ukta-

daniu kolorowych tréjkatéw w taki sposdb, zeby otrzymaé wzor (witraz)
zgodny z wylosowang karta, przy czym kazdy z graczy ma inng karte
i zmierza do utozenia innego wzoru. Celem gry jest ¢wiczenie spostrze-
gania i tzw. myslenia kombinatorycznego. Wielokrotne obracanie troj-
katow prowadzi bowiem do gromadzenia doswiadczen, ktdre stanowig
podstawe ksztattowania orientacji przestrzennej, intuicji geometrycznej
i wyobrazni. Uczy planowania swoich ruchéw i przewidywania ruchéw
przeciwnika.

utrudniajac to samo przeciwnikowi. Wygrywa ta osoba, ktéra jako pierwsza utozy 3 swoje krazki w jed-
nej linii. Dzieki temu, ze gracze moga uktadac swoje linie rdwniez na wysokos¢, gra jest duzo ciekawsza
i bardziej emocjonujaca.

Wymaga skupienia i koncentracji. Pozwala ¢wiczy¢ spostrzegawczos¢, myslenie logiczne i strategiczne.
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- — Tres znana gra, ktorej nie znacie.

Klocki Dienesa
Srodek dydaktyczny przeznaczony do rozwoju logicznego myslenia i do
I nauki matematyki.

Utatwiaja one aktywizacje wyobrazni dzieci, umozliwiajg wizualizacje po- KUBIK - Gra Iogiczna
jec abstrakcyjnych i obserwacje zaleznosci miedzy nimi.

Klocki GEO Gra ksztaftuje wyobraznie poprzez obracanie w umysle wyobrazonych
rzeczy az stang sie wyraziste. Gra przeznaczona jest dla dzieci od 5 roku
zycia, mtodziezy i dorostych otwartych na rywalizacje. Celem edukacyj-
nym gry jest ksztattowanie intuicji geometrycznej, orientacji w przestrze-
ni i kombinatorycznego myslenia.

Komplet 7 réznoksztattnych, wykonanych z drewna bryt geometrycznych w ko-
lorach: czerwonym, zielonym, niebieskim, zéttym, fioletowym, czarnym i na-
turalnym, zbudowanych z szesciennych kostek o wymiarach 30 x 30 x 30 mm.

Klocki GEO to wspaniata zabawa dla dzieci i dorostych; bawig i ucza. Ksztattu-
ja umiejetnos¢ okreslania stosunkéw przestrzennych, rozwijajg wyobraznie,
stymuluja i uwrazliwiajg na odbidr sensoryczny. Stuza réwniez jako materiat
¢wiczeniowy do ukierunkowanej pracy terapeutycznej. Do zesta- Kazdy gracz ma inny wzdr. Kto szybciej bedzie dostrzegat podobieristwa
wu dotgczona jest ksigzeczka zawierajaca 70 utozer z uwzglednie- — ten zwycigzy. Odkryj wszystkie kombinacje pigciu szesciandw. Podejmij
niem wzrastajacego stopnia trudnosci. wyzwanie i podkre¢ moc swojej wyobrazni.

Przestawiasz jeden kubik, aby caty uktad klockéw odzwierciedlat twdj
wzor.

Uniwersalny System Edukacji PUS

o taczy w sobie nauke, zabawe i samokontrole o LABIrynt

o wychowuje ksztattujac osobowos¢ i charakter, uczy wytrwatosci gra .plansz'owa, w ktorg ’jednoczesnle
i samodzielnosci moze gra¢ nawet 35 oséb

System sktada sie z ksigzeczek z ¢wiczeniami oraz plastikowego pudetka

z 12 klockami, nazywanego Zestawem Kontrolnym. LABIrynt to uniwersalna gra logiczna dla graczy powyzej 6. roku zycia.

Zestaw Kontrolny ,roé$nie razem z dzieckiem” i raz zakupiony stuzy przez - T Charakteryzuje sie prostymi zasadami, ale mocno aktywizuje wszystkich
wiele lat do zabawy z wszystkimi ———— a——m— graczy. Zatozenia gry zostaty opracowane przez pedagogéw pracujacych
ksigzeczkami z serii PUS, ktérych jest ,_\ \ R \ na co dzier z dzieémi i majacych wieloletnie doswiadczenie w pracy
ponad 60. System PUS byt wielokrot- _& & . N z nimi. Sg odbiciem tresci zawartych w podstawie programowej naucza-
nie nagradzany w kraju i na forum \(’?\ f— 7’ [~ \;{5/\\ nia zintegrowanego. Dzieki temu z powodzeniem mogga by¢ wykorzysty-
miedzynarodowym. A J} —_— wane jako uzupetniajgcy materiat dydaktyczny.
- . E .

Jest zalecany przez Ministerstwo ®*_- / / / —_— Grajac w LABIrynt dzieci nabywaja i utrwalajg umiejetnos¢ orientacji na
Edukacji Narodowej i polecany przez — i ptaszczyznie. Uczestniczac w rozgrywce ¢wicza tez koncentracje, logiczne
Polskie Towarzystwo Dysleksji. myslenie, przewidywanie i wycigganie wnioskdw.

Piramidy edukacyjne
Piramida to wspaniata zabawa potaczona z nauka, poniewaz rozwija u dziecka zdolnos¢ do myslenia i zapamietywania, uczy wytrwatosci, PALUSZEK Gra edukacyjna
wzmacnia koncentracje i skutecznie pomaga przezwyciezy¢ trudnosci w procesie uczenia sie. Budowanie piramidy jest proste i odbywa
sie na zasadzie gry w domino, w efekcie rozwigzania wszystkich zadan otrzymujemy imponujaca piramide.
Piramidy matematyczne (M1, M2, M3, M4, M5) to nieoceniona PALUSZEK Poradnik metodyczny
pomoc, ktdra dzieki swojej zabawowej formie stuzy poznawaniu
podstaw techniki rachunkowej, utrwaleniu pojecia liczby, doda-
wania i mpoienia 'do 100. L. Gra ukierunkowana na ksztatcenie i rozwéj zdolnosci ma-
M3 — odejmowanie do 100 NOWOSC nualnych (palce obu rak) oraz rozwéj zmystéw, stymulacje
M4 — dodawanie/odejmowanie do 100 NOWOSC i koordynacje pracy obu poétkul mézgowych, koordynacje
MS5 — mnozenie/dzielenie do 100 NOWOSC ruchowo-wzrokowa.
DLA KOGO JEST GRA PALUSZEK?
Dla dzieci i dorostych, do domowej rozrywki, w edukacji przed-
szkolnej i szkolnej, w terapii zaburzen w sferach percepcji wzro-
kowej, motorycznej oraz koordynacji wzrokowo-ruchowe;.
CEL?

Wzmocnienie koncentracji i uwagi, odbidr sensoryczny, pobu-
dzenie kreatywnosci, wdrozenie do wysitku, relaksu.

Piramidy Logopedyczne (L1, L2) s3 materiatem C¢wicze-
niowym szczegolnie przydatnym logopedom, terapeutom,
nauczycielom i rodzicom tych dzieci, ktére nie opanowaty
jeszcze umiejetnosci poprawnego pod wzgledem artyku-
lacyjnym wystawiania sig, majg problemy w komunikacji
z otoczeniem oraz trudnosci w czytaniu i pisaniu.

Piramidy ortograficzne (P1, P2)
to wstep do nauki zasad ortogra-
ficznych, stanowi wartosciowa po-
moc w nauce regut pisowni jezyka
polskiego.
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SMART GAMES
Seria bardzo dobrych i réznorodnych zagadek logicz-
nych. tamigtéwki Smart Games wspomagajg w roz-
woju nasze dzieci juz od najmtodszych lat. Do kazdej
z gier dotgczona jest ksigzeczka z zadaniami podzie-
lonymi na 4 stopnie trudnosci. Gra ,rosnie” razem
z dzie¢mi. Sq tez Swietng rozrywka dla dorostych.

POLECAMY

Tangram - puzzle edukacyjne

W skfad puzzli TANGRAM wchodzi 7 starannie i elegancko wykonanych z drewna bukowego lakiero-
wanych elementéw. Dotgczone s3 dwie ksigzeczki. Jedna zawiera ponad 200 wzordw figur. Druga ,za-
pieczetowana” — rozwigzania tych figur. Ksigzeczki zawierajg opis puzzli TANGRAM w jezykach: polskim,
angielskim i niemieckim.

Tangram puzzle w woreczku

Zestaw idealny do wyposazenia klasy, tak aby kazdy uczert mégt samodzielnie pracowad.

Do puzzli dotaczona jest karta ze wzorami do uktadania, dzigki czemu moze byc¢ to takze doskonaty
upominek lub nagroda w konkursie.

Lustrzana

Pomoce dydaktyczne .
symetria

Bryly

ceny na www.tropy.pl

RUSH HOUR 6+i 8+

Bylo Kotko i krzyzyk, teraz czas na PENTAGO MULTIPLAYER
PENTAGO drewniane Gra dla 4 os6b!

Rush Hour jest swietna

gra rozwijajgca zdolnos¢
sekwencyjnego myslenia.
Bedziesz w niej kierowa¢
ruchem tak, abys mogt
wyjechac z zakorkowanej
ulicy!

40 zattoczonych parkingéw
i cztery poziomy trudnosci:
poczatkujacy, Srednio za-
awansowany, zaawansowa-
ny, ekspert.

Logic Cards
tamigtéwki zapatczane

Logic Cards

zestaw niebieski Logic Cards

ZINGO

Bingo w stylu Zing! To $wietna interaktywna gra, dzie-
ki ktorej klasyczne Bingo uczy i rozwija oraz nabiera
nowego emocjonalnego charakteru. Gracze niecierpli-
wie czekajg na swoja kolej, aby przesunac Zingera

i w ten sposdb odstaniaja nowe ptytki. Pierwszy gracz,
ktory zakryje wszystkie puste miejsca na swojej karcie
krzyczy Zingo! i wygrywa. Ptytki i karty ZINGO za-
wierajg obrazki jak i stowa , czynigc z tej gry swietng
zabawe dla dzieci rozpoczynajgcych czytanie.

Daj upust swojej wyobrazni i otwdrz
umyst na to, co na pierwszy rzut oka
niewidoczne. Zmierz si¢ z podchwy-
tliwymi zadaniami matematycznymi
i wymagajacymi nieszablonowego my-

zestaw i(’)h:y Slenia zagadkami logicznymi. Zadania

Kieszonkowiec matematyczny — Na 200%

Wyszukuj pasujace karty i dziataj
szybciej niz przeciwnik! Daj sie
wciggnac w ekscytujaca rozgrywke,
a nawet nie zauwazysz, jak szybko
zrozumiesz utamki i procenty.

Kieszonkowiec matematyczny

— Trzecia potowa

Wyszukuj pasujace karty i dziataj
szybciej niz przeciwnik! Daj sie
wciggnaé w ekscytujaca rozgrywke,
a nawet nie zauwazysz, jak szybko
zrozumiesz utamki.

majg pie¢ réznych poziomoéw
trudnosci, dzieki czemu mozesz
wybrac¢ ten, ktory jest odpo-
wiedni dla Ciebie.

Cat Stax - tamigtowka

Zasady Cat Stax sa banal-
nie proste i mozna je za-
mknaé w trzech krokach:

Wybierz uktadanke.
1. Przygotuj koty.

2. Rozwigz zagadke w taki
sposob, zeby zmiesci-
ty sie na okreslonej
przestrzeni.

3. W pudetku znajduja
sie az 44 tamigtowki
wraz z odpowiedziami,
zapewniajace $wietng,
intelektualng zabawe.
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Mnozenie jest zabawne

Oto wciagajaca gra dla matych i duzych. W ktdrej frajda taczy sie z nauka! Podczas kazdego z czte-
rech wariantéw rywalizacji ¢wiczysz refleks oraz zdolnos¢ szybkiego liczenia i mnozenia. Nawet
nie przypuszczasz jak szybko utrwalisz sobie tabliczke mnozenia. Zawartos¢ pudetka: 10 tabliczek
z liczbami, plansza, 2 specjalne kostki, 10 pionkdw, 50 zetondw, tabliczka mnozenia, instrukcja.

Tabliczka mnozenia - Ucze sie w mig!

to wspaniata gra, ktéra rozwinie pamiec i spostrzegawczo$¢ Two-
jego dziecka. Dodatkowo w sposdb przyjemny i zabawny nauczy tabliczki mnozenia, w zasadzie
niepostrzezenie. W grze wygrywa ten, kto najlepiej zapamieta potozenie par mnoznej i mnoznika
oraz wynikéw mnozenia, odkrytych na chwile, sposréd wszystkich ilustrowanych tabliczek leza-
cych na stole rewersem do gory. Zawartos¢ pudetka: ilustrowane tabliczki — 40 szt., instrukcja.

Utamki - Ucze sie w mig!

gra, ktéra rozwinie pamiec i spostrzegawczos$¢ Twojego dziecka. Dodatkowo poszerzy jego wiedze
z zakresu utamkoéw i pomoze obudzi¢ w nim pasje do matematyki zapewniajac przy tym duzo
dobrej zabawy i emocji. W grze wygrywa ten, kto najlepiej zapamieta potozenie par utamkow
dziesietnych i zwyktych, odkrytych na chwile, sposréd wszystkich ilustrowanych tabliczek leza-
cych na stole rewersem do gdry. Zawartos¢ pudetka: ilustrowane tabliczki — 40 szt., instrukcja.

Domino matematyczne - Dodawanie i odejmowanie

to wersja domina w formie dziatarn matematycznych — dodawania i odejmowania. Zasady gry wygla-
dajg podobnie do zwyktego domina, z t3 jednak rdznicg, ze gracze muszg potgczyc ze sobg dziatanie
matematyczne z odpowiadajgcym mu wynikiem, lub tez potaczy¢ dwa dziatania, dajace ten sam wy-
nik. Gra ¢wiczy spostrzegawczo$¢ oraz umiejetnosc¢ szybkiego liczenia i bedzie dobrym wyzwaniem
zaréwna dla dzieci jak i dorostych. Zawartos¢ pudetka: 28 elementdéw domina, instrukcja.

Domino matematyczne - utamki i procenty

to wersja domina w formie dziatart matematycznych — dziatait na utamkach i réznej prezentacji tej
samej wartos$ci w zapisie procentowym, utamkowym i graficznym. Zasady gry wygladaja podob-
nie do zwyktego domina, z tg jednak rdznicg, ze gracze muszg potaczy¢ ze sobg te samg wartos¢
w réznym zapisie. Gra ¢wiczy spostrzegawczos¢ oraz umiejetnosé szybkiego liczenia, jest dobrg,
emocjonujaca zabawa zaréwno dla dzieci jak i dorostych. Zawartos¢ opakowania: 28 tabliczek
domina, instrukcja.

Utamki w kwadracie - matematyczna zabawa edukacyjna

Matematyka moze by¢... smaczna! Pobaw sie w komponowanie smakowitych kawatkéw ciasta,
uktadajac jego fragmenty przedstawiajgce okreslone utamki. Uktadanka pokazuje, ze catos¢ moze
zosta¢ podzielona na rozmaite czesci. Pozwala takze dzieciom na tatwiejsze zrozumienie i przy-
swojenie zagadnienia utamkoéw. W sktad zestawu wchodzg ciasta pokazujgce utamki: 1/2, 1/3,
1/4, 1/6, 1/8, 1/12 oraz jedno ciasto przedstawiajace catos¢. Zawartosé pudetka: 36 elementéw
kwadratow utamkowych, instrukcja.

Utamki w kole - matematyczna zabawa edukacyjna

Matematyka moze byc... smaczna! Pobaw sie w komponowanie smakowitej
pizzy, uktadajac jej fragmenty przedstawiajgce okreslone utamki. Uktadanka
pokazuje, ze catos¢ moze zosta¢ podzielona na rozmaite czesci. Pozwala takze
dzieciom na tatwiejsze przyswojenie zagadnienia utamkdéw. Zawartosc pudet-
ka: kota utamkowe z pizzami — 29 elementdw, instrukcja.

Tabliczka mnozenia

Gra przeznaczona dla dzieci od lat 6. Proponujemy gre, podczas ktdrej dzieci w mig naucza sie na pamigé
tabliczki mnozenia. Pierwszy zawodnik rzuca kostka. Uzyskana ilo$¢ punktow wskaze, ktdre zadanie na
planszy nalezy rozwigza¢. Zawodnik podaje wynik dziatania, wybiera z ramki kamieri z zadaniem wylo-
sowanym na duzej planszy i sprawdza prawidtowos¢ udzielonej odpowiedzi z drugiej strony kamienia.
Jezeli odpowiedz jest prawidtowa zawodnik ktadzie ten kamien na planszy zadaniem do goéry i ustawia
obok pionek. Wygrywa gracz, ktdry pierwszy dotrze do Mety. Jest to jedna z trzech propozycji zabawy.

Liczmania

”Liczmania” to dwie edukacyjne gry planszowe dla dzieci. To idealne uzupetnienie szkolnego nauczania

z zakresu matematyki. Gry wymagajg uzywania terminologii zwigzanej z matematyka. Maja na celu

uksztattowanie pojecia liczby, odréznianie znakéw matematycznych oraz doskonalenie techniki rachun-

kowej. Podczas zabawy dzieci rozwigzuja na planszy dziatania matematyczne. Kazdy prawidtowy wynik
to przesuniecie pionka na planszy blizej mety.

Liczby w rozumie

Gra polega na wykonywaniu dziatarh matematycznych za pomocg kamieni, na ktérych wydrukowane sg
liczby. Celem gry jest zdobycie jak najwiekszej ilosci punktéw. Punkty zdobywamy za utozone dziatania
matematyczne. Liczba umieszczona na kamieniach jest wartoscig zdobytych punktéw. W zaleznosci od
utozonego dziatania i umieszczenia go na planszy, mozna zdoby¢ rézng ilos¢ punktow.

Licz na siebie

Gra posiada trzy warianty zréznicowane pod wzgledem trudnosci wykonywanych dziatan. W zalez-
nosci od wariantu nalezy jak najszybciej obliczy¢ wynik z dziatania powstatego z wylosowanych liczb
lub utworzy¢ dziatanie pasujace do wylosowanego wyniku.

Kostki z liczbami 1-6 — 8 sztuk. Kostki z liczbami 7-12 — 4 sztuki. Z6tta kostka dziatan (+, —, ¢) — 4
sztuki. Zielona kostka dziatan (+, —, ®) — 4 sztuki. Plansza, Pionki — 5 sztuk. Kostka do gry (z oczkami).
Zetony - 40 sztuk. Instrukcja.

Moze pomnoze

Gra planszowa pomagajaca w nauce i utrwaleniu umiejetnosci mnozenia. Kazdy gracz w swojej kolejce
rzuca 2 razy kostka i porusza sie po planszy dwoma pionkami niezaleznie. Liczby znajdujace sie na polach,
na ktérych gracz postawit pionki nalezy ze sobg pomnozy¢ podajac wynik w czasie odmierzonym przez klep-
sydre. Prawidtowa odpowiedz to punkt — zeton, ktérym wypetniamy swojg tabliczke w ksztatcie kwiatka.
Wygrywa ten, kto pierwszy wypetni zetonami otwory w swoim kwiatku. Zeby nie byto zbyt fatwo na graczy
czekaja pola specjalne, ktdre utatwiajg lub utrudniajg wykonanie zadania.

Tabliczki — kwiatki — 6 szt., plansza, tabliczka mnozenia, zetony — 60 szt.(wktadane w tabliczki — kwiatki),
pionki — 2 szt., kostka do gry, klepsydra, instrukcja.

Wyscig matematyczny

Z roztozonych na stole liczb i znakdéw matematycznych nalezy utozyc¢ jak najszybciej dziatanie, ktére-
go wynik bedzie zgodny z liczbg pola planszy, na ktérym stanie pionek. Gra zapewnia dobrg zabawe,
uczy szybkiego liczenia i spostrzegawczosci.

Plansza. 96 tabliczek liczbami i znakami. Pionek. Kostka do gry. Instrukcja

Kod Faraona

Zadaniem graczy jest zdobycie legendarnych skarbéw faraonéw. W trakcie gry uczestnicy wykonuja proste
dziatania matematyczne, wykorzystujac dwie lub trzy cyfry wyrzucane na kosciach. Pozwoli im to odkry¢
wartosciowe kafelki skarabeuszy, a nastepnie zdoby¢ upragniony skarb.

Pix Box

Gra ¢wiczaca wyobraznie przestrzenng i spostrzegawczo$¢ — wszyscy jednoczesnie uktadajg przezroczy-
ste karty z kwadratami tak, aby odtwarzac przerdzne ksztatty na kartach zadan. Proste? Kart nie mozna
dotykac, wiec przektadanie, przesuwanie i obracanie odbywa sie w gtowach graczy!
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Biuro Handlowe

45-061 Opole, ul. Katowicka 39 p. 104

tel. 77 454 36 04

e-mail: kontakt@tropy.pl www.tropy.pl

Oferta wazna do IX 2020 lub do wyczerpania zapasow. Wszystkie ceny sa podane w PLN, zawierajg VAT. Przepraszamy za ewentualne btedy drukarskie.
Oferty promocyjne nie tacza sie. Podane ceny nie stanowig oferty handlowej w rozumieniu art 66 par.1 Kodeksu Cywilnego.




